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@Ranura para tarjetas de memoria

Las tarjeta de memoria de alta capacidad permiten grabar varios CD y
ahorrar espacio en la habitacion.

Puede grabar musica en una tarjeta de memoria con una sola
operacion, sin necesidad de usar un PC.

Puede disfrutar instantaneamente de la musica, sin necesidad de
cambiar de disco.

@Funcién "Supreme"
para reproduccion de alta calidad de musica comprimida

Esta tecnologia exclusiva de Kenwood estima e interpola las frecuencias
altas que se pierden con la compresion MP3 y WMA para reproducir un
sonido natural que es increiblemente cercano al original.

Mejore la calidad de la musica comprimida.

@Ecualizador de 7 bandas

Un ecualizador de 7 bandas de clase profesional permite ajustar la respuesta
dentro del margen de las frecuencias ultragraves a las ultraagudas. También
es posible establecer y guardar hasta tres configuraciones de ecualizador
personalizadas para los géneros musicales preferidos.

Otras funciones utiles

@ Grabacion con edicidn instantanea
@ Temporizador de desconexion automatica
@ Grabacion/reproduccion controlada por temporizador



iDisfrute de toda la musica sin necesidad de usar un PC!

Comienzo instantaneo, mayor entretenimiento

SISTEMA DE COMPONENTES
HI-FI COMPACTO K'5 0 1 U S B
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Funciones y operaciones disponibles en este sistema

Contenido (Procedimientos de utilizacion)

Reproduccion

Grabacion

Operaciones Operacion controlada por temporizador ... 42
Ajuste del temporizador de
desconexion automatica(SLEEP)...... 47
Grabacion con edicion instantanea
utilizando TOOL ......ccccevuurveccrvueccnns 48
Ajuste del nivel de entrada de sefal externa... 50
Comprobacion de los nimeros de las carpetas
y ficheros de musica del reproductor de audio
USB o tarjeta de memoria .....
Actualizacion para reorganizar carpetas... 52
Grabar mas musica
(sustitucion de la tarjeta de memoria).... 53
Cambiar la informacion visualizada... 54

avanzadas

USB

Control desde este sistema o desde el mando a distancia

ReproducCion .........eeneeenneeeennens 6

Reproduccion en un ciclo de repeticion
(repeticion) 13

Ajuste de la tonalidad.....cccoerverrernnn 18

Grabacion simple

Grabacion de pistas de un CD
(Todas las pistas, una pista, pistas
determinadas) ......eeeceeeernenennenns 26
Transferir musica desde una tarjeta de
memoria al reproductor de audio USB
(transferencia con edicion instantanea) .....30

Edite musica segtin sus necesidades

Borrar musica
Introduccién de caracteres...
Modificacion de un titulo

oo D

[ Utilizando el reproductor de audio USB | Rg %’ D [ Utilizando una tarjeta de memoria D

MEMORY

Disfrute de ficheros de musica
almacenados en una tarjeta de memoria

ReProducCion ......ceeeeseeeesnens 7
Reproduccién en un ciclo de repeticion
(repeticion) 13

Buscar musica reproduciendo la primera parte
de las pistas (exploracion introductoria)......
Ajuste de la tonalidad......cccooeeeeernnees

Grabe mas musica

Grabacion de pistas de un CD
(Todas las pistas, una pista, pistas

determinadas)) ......cceeeeceevernnnenenns 28
Grabacién de musica desde el reproductor
de audio digital Kenwood...........cceccuun... 32

Grabacion de emisiones de radio (FM o AM).....34
Grabacion desde componentes
auxiliares (AUX) .ceeeenereeneeessssessenes 34

Edicién facil

Borrar musica
Introduccién de caracteres
Modificacion de un titulo

Configuracion Seleccionar el modo de grabacién
de grabacion

(REC MODE) .....ooerrrvereresessesesnasnensseens 56
Seleccionar la velocidad de
grabacion (O.T.E. SPEED).............. 57

Seleccionar la entrada de grabacion
(RECINPUT)
Ajustar el nivel de grabacion (
Seleccionar el método de marcacion de
pista (TRACK MARK)..... .
Establecer los intervalos de marcacion de
pista (AUTO MARK).......coumrrvesmmreeessnenes 60
Especificar si el titulo de la cancion también debe
copiarse durante la grabacion (TEXT COPY)...... 61




Lea la seccion “Leer antes de usar” al

reverso.
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Reproduzca sus CD de distintas formas

Reproduccion 8

Reproduccién en orden aleatorio
(reproduccion aleatoria) .......ceeeeerseerenees 12

Reproduccién en un ciclo de repeticién
(repeticion) 13

Reproduccion de pistas determinadas en un orden
especifico (reproduccion programada)
Ajuste de la tonalidad

Ajuste dela | Acentuar los tonos graves (D-BASS)... 62
tonalidad Acentuar los tonos graves y agudos (TONE)... 63
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personalizadas (MANUAL EQ).............. 64
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Solucion de problemas

Lista de Mensajes .....wweeeesrnn 70
Reinicializacion del microordenador ...71
Solucion de problemas ... 72
Glosario 75

[ Utilizando la radio y una entrada externa }

Reproduccion desde un componente auxiliar
(AUX) 9
Reproducciéon en un reproductor de audio
digital Kenwood
Ajuste de la tonalidad........oeeecmeceeesneccrininnes
Recepcién de radio
Presintonizacion de emisoras
RDS (sistema de datos de radio)
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Conﬁguracién Ajuste del brillo de la pantalla (DIMMER SET)... 66
\ Borrar todos los datos de la tarjeta de
delsistema |~ emoria (MEMORY FORMAT)........ 67
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automatico de energia (A.PS.)... 68
Ajuste de la hora (TIME ADJUST)... 69




Reproduccion

=B

[ Reproducir musica almacenada en el reproductor de audio USB
usB

[/1/ Inicie la reproduccion.

* Se visualiza el titulo del fichero
usB L
E de musica. Los caracteres no

admitidos por el sistema se
visualizan como "*".

* Para obtener informacién sobre
los formatos de datos que se
pueden reproducir, consulte la
pagina 17 de la seccién "Leer
antes de usar".

M Para seleccionar musica:

6.0

Seleccione la carpeta o
fichero de musica.

* Para detalles sobre el método
de seleccion, consulte la pagina
20 de la seccién "Leer antes de
usar".

] [

M Para seleccionar un modo de reproduccién:

S—co— N oo B

Modo de reproduccion de carpeta  Maodo de reproduccion de todoslos ficheros
(Se reproducen los (Se reproducen todos los
ficheros de musica de la ficheros de musica contenidos
carpeta seleccionada.) en el reproductor de audio USB.)

MEMORY  USB

- -]

AvTomoNo
La seleccion cambia con
cada pulsacion de la tecla.

P.MODE

CJ

—— TUNING —

I Paradetenerlareproduccion [l Parainterrumpir temporalmente la reproduccion

Espaniol

E AUTO/MONO
- B

STOP m
[AUTO/MONO]

MEMORY

usB

Vuelva a pulsar la tecla para
reanudar la reproduccion.

usB=/n  MEMORY ®/1t

O O

Vuelva a pulsar la tecla para
reanudar la reproduccion.



[ Reproducir musica almacenada en una tarjeta de memoria ED
MEMORY

L’]/ Inicie la reproduccion.

MEMORY * Se visualiza el titulo del fichero de musica. Los
caracteres no admitidos por el sistema se

visualizan como "*".

poiday

T

uodnpoiday  ATHTpH]]

=g MEMORY =1 * Para obtener informacion sobre los formatos de
— datos que se pueden reproducir, consulte la

pagina 17 de la seccién "Leer antes de usar".

M Para seleccionar musica:
Seleccione la carpeta o

= 2
@ @ =3 o« @ i fichero de musica.
(&) 1 * Para detalles sobre el método de
seleccion, consulte la pagina 20
de la seccion "Leer antes de usar”.

B Para seleccionar un modo de reproduccion:
P.MODE La seleccién cambia con
— cada pulsacién de la tecla.

- T ICTE

Modo de reproduccion de carpeta  Modo de reproduccion de todos los ficheros

(Se reproducen los ficheros de  (Se reproducen todos los ficheros
misica de la carpeta seleccionada)  de musica de la tarjeta de memoria.)

pulsar USB o MEMORY para encender el sistema e iniciar la reproduccion.

Si selecciona otra fuente de audio mientras reproduce musica de la tarjeta de memoria o
reproductor de audio USB, pulse MEMORY (»/1l)o USB (®/Il)para reanudar la reproduccién
de la tarjeta o reproductor desde el punto donde selecciond otra fuente de audio.

Si el reproductor de audio USB o la tarjeta de memoria contiene ficheros de musica, basta
Sugerencia

B Para omitir musica [ Paraavanzar/retroceder rapidamente porlamisica I Para iniciar la reproduccion desde un fichero de
msica especico (solo con el mando a distancia)

——P.CALL—— E r—— TUNING ——

Mantener pulsada durante la @ @ @
reproduccion. @ @
=3« ©
Para seleccionar F023: X2, @

Inclinar durante la reproduccion.
Para seleccionar F102: ) @




Reproduccion
Reproduccion desde un componente auxiliar (AUX)

[ Reproducir musica de un CD ﬁ E

CcD

[/1/ Cargue un CD.
(1]

»

Abra la bandeja.

Coloque un CD en la bandeja.

(3] a Cierre la bandeja.

@ se ilumina cuando el CD esta cargado.
cD

LZ/ Inicie la reproduccion.

cD * Cuando se utiliza un disco compatible
con CD-TEXT, se visualiza la informacion
de texto, incluidos el titulo de la pista y
el titulo del 4lbum. Los titulos largos se
AUToMmOND cD»/m desplazan por la pantalla. El sistema s6lo

- ﬂ @ puede mostrar caracteres alfanuméricos.

Otros tipos de caracteres se visualizan

——P.CALL——  —— TUNING—— .

[« ||~ || ~] como sspados

* Para obtener informacion sobre los tipos de
disco que se pueden reproducir, consulte la
pagina 18 de la seccion "Leer antes de usar".

encender el sistema e iniciar la reproduccion.

Pl Si ya hay un CD cargado en el sistema, basta pulsar CD para
Sugerencia

Otras operaciones con CD
* No es posible realizar las operaciones siguientes durante la
comn reproduccion desde un componente auxiliar (AUX).

I Para detener lareproduccion I Parainterrumpir temporalmente la reproduccion

AUTO/MONO cb Vuelva a pulsar la
- - E E] E - tecla para reanudar
s la reproduccion.
STOP m CDw»/n
T oniore] Vuelva a pulsar la
y g ﬂ tecla para reanudar
O _— la reproduccion.

Espaniol




, ” #
[ Reproduccion desde un componente auxiliar (AUX) %} D

|/1/ Conecte el componente.

=
()
=}
=
(=3
=

T

uomn

* Asegurese de apagar el sistema antes de realizar la conexién.
(Consulte la pagina 10 de la seccion "Leer antes de usar")

* Lea también el manual de instrucciones del componente
conectado.

uodNnpoiday

/ .
LZ Seleccione la fuente AUX.
E AUX
&
INPUT La selecciéon cambia con cada
SELECTOR
|E © pulsacion de la tecla.

AUX 4 -]

o
[0}
el
g
[}
Q.
C
n
[a}
O~
=}
Q.
]
2
Q.
m
=
=}
n
[}
3
el
o
=3
[0’]
=}
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(]
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=
=
[
3
P
C
X

L3/ Inicie la reproduccion.

Inicie la reproduccion en el componente auxiliar conectado.

*Si el nivel de sonido del componente auxiliar es mas alto o mas bajo
que el de otras fuentes de audio mientras el sistema estd ajustado
al mismo nivel de volumen, ajuste el nivel de entrada de sefal.
(Consulte la pagina 50.)

Q Basta pulsar AUX en el mando a distancia para encender el sistema.
Sugerencia

B Para omitir musica [l Paraavanzar/retroceder rdpidamente por lamasica [l Para iniciar la reproduccion desde un fichero de
msica espectico (solo con el mando a distancia)

E —— P.CALL—— —— TUNING ——

B ~1-1 (8] =12 o¥olc
Mantener pulsada L @ @ @

durante la reproduccion. @ @

= «@w (= @@w ©
Para seleccionar la pista 12: , @
Para seleccionar la pista 23: x 2, @

Inclinar durante la reproduccion.




Reproduccion en un reproductor de audio digital
Kenwood

Reproductor de audio 4
Al e [/1 Conecte el reproductor al
: conector D.AUDIO IN.

* Cuando se utiliza el cable dedicado, el reproductor de
audio digital Kenwood puede controlarse tanto desde
la unidad principal como desde el mando a distancia.

* Asegurese de apagar el sistema antes de realizar
la conexion. (Consulte la pagina 10 de la seccion
"Leer antes de usar")

* Lea también el manual de instrucciones del

componente conectado.

Reproductores de audio digital
Kenwood que se pueden utilizar  (a contar de sep. de 2006)

Reproductor de Reproductor de audio
audio HDD con memoria

HD20GA7 M1GC7

LZ/ Encienda el reproductor de audio
digital Kenwood.

AUTO/MONO

——P.CALL——

D.AUDIO

* Operaciones disponibles Il Para detener la reproduccion
N sélo cuando se conecta el

reproductor mediante el AUTO/MONO
cable dedicado. ‘ E E]

o o ‘ﬂ [AU'SI'%.NO]

Espaniol




T ..
L3 Inicie la reproduccion.
D.AUDIO Selecciona la fuente de audio
E e inicia la reproduccion.
= SELEoTOR La seleccion cambia con
— © cada pulsacion de la tecla.

L

* Si no utiliza el cable dedicado para
la conexion, inicie la reproduccion
en el reproductor de audio digital
Kenwood conectado.

poiday

poomuay |eabip olpne ap J03dnpoidas un us uoPdINposday uonn

@ Basta pulsar D.AUDIO (/] en el mando a distancia para
encender el sistema.
Sugerencia

Los ajustes de volumen y tonos realizados en el reproductor de audio digital
Kenwood se anulan cuando el dispositivo esta conectado a este sistema.

M Parainterrumpir I Para omitir musica M Para avanzar/retroceder
temporalmente la reproduccion rdpidamente por la musica

r——P.CALL——
i) =

Mantener pulsada
Vuelva a pulsar la durante la reproduccion.
tecla para reanudar la

]
e @ PN @ «ic=)m

Inclinar durante la reproduccion.

—— P.CALL——




Reproduccion en orden aleatorio (reproduccion aleatoria)
Reproduccion en un ciclo de repeticion (repeticion)

[ Reproduccion aleatoria ﬁ E

cD

[/1/ Seleccione el CD de origen.

g
= ke

CD »/n

2" Inicie la reproduccion aleatoria.
RANDOM La seleccién cambia con
E (N cada pulsacion de la tecla.

o 1 )

Reproduccion aleatoria activada Reproduccion aleatoria
CD  MEMORY  USB  AUTO/NONO desactivada

@ @m@n

M Para cancelar la reproduccion aleatoria

RANDOM Durante la reproduccién aleatoria,
SAGon nere :] vuelva a pulsar la tecla RANDOM
L de modo que D se apague.

* También puede pulsar la
tecla STOP para cancelar la
reproduccion aleatoria. En este
caso, el modo de reproduccion
también cambia a modo de

N parada.

comm

Cuando se pulsa la tecla REPEAT durante el modo de reproduccion

ol aleatoria, se inicia un ciclo de reproduccion aleatoria en un orden

o RS  diferente una vez que se han reproducido todos los ficheros de
musica o pistas del ciclo de reproduccion aleatoria actual.

y Durante el modo de reproduccion aleatoria, no es posible avanzar/
retroceder a una pista/fichero de musica que ya ha sido reproducido.

1 2 Espaniol




<A
USB J=(MEMORY)—

CcD
U/ Seleccione la fuente de audio.
I usB MEMORY CD
E o (o}
USB »/1I MEMORY »/1l CDw»/n
= 600
/ . . s
2" Seleccione el modo de repeticién.
REPEAT La seleccion cambia con cada
E () pulsacion de la tecla.

NS0 oo [ J
Repeticion de un Repeticién de todos  Funcién de repeticién
fichero de musica/ los ficheros de musica/  cancelada.
pista individual. pistas.

* No se puede seleccionar
durante el modo de
reproduccion programada.

M Para cancelar la funcién de repeticion

REPEAT Durante el modo de repeticion,
:] vuelva a pulsar la tecla REPEAT

de modo que () se apague.

Si se pulsa la tecla REPEAT durante el modo de reproduccidon programada, se

. repite el ficheros de musica/pistas seleccionados.
Sugerencia

Si se pulsa la tecla REPEAT en el modo de reproduccion de carpeta, se repiten los

ficheros de musica de la carpeta actual. (Consulte la pagina 6.)

=
™
=3
=
(=3
o
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Reproduccion de pistas determinadas en un orden especifico
(reproduccion programada)

ﬁ Sélo CD [/1/ Seleccione el CD de origen.

cD
CcD
g

)

CDw»/m

= O

[7 Detenga la reproduccion.

AUTO/MONO STOP m
E] = we

/ .
L3 Seleccione el modo de programa.
P.MODE La seleccién cambia con
E 3 cada pulsacién de la tecla.

o ano B J

Modo de programa Modo de programa
activado desactivado

AUTO/MONO

— 06 O M Para anadir una pista al programa

Detenga la reproduccién y lleve

a cabo el procedimiento que se

Wi describe en el paso 4.

n Espaniol




L4/ Seleccione las pistas que desee.

E @ @ @ Seleccione una pista.
- @ @ @ * Después de seleccionar una pista, pulse la

tecla ENTER en el transcurso de 20 segundos.

=
()
=}
=
(=3
o

T

uomn

* Si comete un error, pulse la tecla CLEAR
y vuelva a comenzar desde el principio.

®Q
®©

® «O06

Registre su seleccion.

(epeweiboid ugdnpoidal)

0oy)p3dsa USpPJO UN U3 sepeulwlap seisid sp uopdnpoiday

Ejemplo) Visualizaciéon cuando se
selecciona la pista num. 4 del CD como
primera pista del programa.

LS/ Para seleccionar la segunda y subsiguientes
pistas, repita el paso 4 para cada una de ellas.

* Se puede programar un méaximo de 32 pistas. Se visualiza [PGM FULL] si
se intenta programar la pista nimero 33.

[/5/ Inicie la reproduccion.

B &=
= O

Pl Si apaga el sistema o extrae el disco después de programar las pistas
Sugerencia

que desea reproducir, el programa se cancelara.

M Para eliminar una pista del programa [l Para cancelar el modo de reproduccion programada

ﬁ CLEAR  Detenga la reproduccion ﬁ p.mobE  Detenga la reproduccion
O y pulse la tecla CLEAR. (—J v, acontinuacién, pulse
] ]
la tecla PMODE de modo

* Cada pulsacion borra la que PGM se apague

ultima pista del programa.




Buscar musica reproduciendo la primera parte de
las pistas (exploracion introductoria)

Sélo tarjeta de memoria
MEMORY,

La funcién de exploracién introductoria
reproduce los primeros 10 segundos de
cada fichero de musica. Esta funcion resulta
util para encontrar ficheros de musica
especificos en una tarjeta de memoria.

MEMORY AUTO/MONO

o o o

P.MODE INTRO SCAN

Espaniol

[/1/ Seleccione la tarjeta de memoria de origen.

MEMORY

MEMORY »/1l

O

Lz/ Seleccione el modo de reproduccion.

P.MODE La seleccion cambia con cada
()  pulsacion dela tecla.

g-co—Q =3

Modo de reproduccion de carpeta  Modo de reproduccion de todos los ficheros

(Exploracién introductoria (Exploracion introductoria de
de los ficheros de musica todos los ficheros de musica
de la carpeta seleccionada.)  de la tarjeta de memoria.)

* Skip to Step 4 when
selecting All file play mode.

L3/ Seleccione una carpeta.

=
6

seleccion, consulte la pagina 20
de la seccion "Leer antes de usar".

»
‘|>" * Para detalles sobre el método de
A 4

M Para cancelar la operacion a la mitad:

] [es

AUTO/MONO * Detiene la reproduccion.

E] * La exploracién introductoria se
detiene automaticamente una

vez que se han reproducido los
primeros 10 segundos de todos

sTOP B
LAUZO/MCRO] los ficheros de musica disponibles.



T . . .
L4 Inicie la operacion de exploracion
introductoria.

@ INTRO SCAN Los primeros 10 segundos
() de cada pista contenida
en la carpeta seleccionada

se reproducen desde el
principio.

LS/ Cuando encuentre el fichero de
musica que desea reproducir:

B ©
=6

Pulsar para iniciar la
reproducciéon normal.

a la mitad de la operacion de exploracién introductoria. Pulse
la tecla TOOL para borrar el fichero o pulse la tecla MEMORY
USB para moverlo a la mitad de la operaciéon de exploracion
introductoria. La operacion de exploracion introductoria se
interrumpe temporalmente durante el borrado o transferencia de
ficheros, después de lo cual se reanuda desde el siguiente fichero
de musica.

Q Puede borrar o mover un fichero de musica incluso si se encuentra
Sugerencia

M Para comenzar la exploracion introductoria usando TOOL:

@ Jag AN TITLE IHFUT
g O POl 11T

=
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Ajuste de la tonalidad

<

USB MEMORY,

am| |1

TUNER AUX

Los efectos del ajuste de tonalidad
pueden ser menos notorios con
ciertas fuentes de audio.

La configuracién de tonalidad
establecida mediante SOUND SETUP
puede activarse/desactivarse.
(Consulte las paginas 62 a 65.)

TONE  D-BASS MANUALEQ  SPRM

Espaniol

[ Acentuar los tonos graves (D-BASS) }

D-BASS Cada pulsacién alterna
E C] entre ON y OFF.
*D=-BASS se ilumina cuando la

funcion estd activada.

M Para ajustar el nivel de acentuacion

@<
S

El nivel puede ajustarse
dentro del margen de 1a 10
en incrementos de 1.

* También puede ajustarse en
SOUND SETUP. (Consulte la
pagina 62.)

Reproducir audio con una tonalidad mas real (Supreme)

Sélo reproductor de audio USB o tarjeta de memoria.

SPRM Cada pulsacién alterna
[:] entre ON y OFF.
* SPRM se ilumina cuando la
funcién Supreme estd activada.

* También puede ajustarse en
SOUND SETUP. (Consulte la
pégina 65.)

Il Supreme

Este es el nombre de la tecnologia de mejora
de tonos exclusiva de Kenwood, que produce
un sonido real mediante la estimacién e
interpolacién de las frecuencias altas que se
pierden como resultado de la compresién de
datos de audio.



[ Acentuar los tonos graves y agudos (TONE) }

TONE Cada pulsacién alterna entre ON y OFF.
E :] * TONE se ilumina cuando la funcién esta

activada. No se ilumina cuando el nivel es "0".

poiday

B Para ajustar el nivel de acentuacion

Seleccione
agudos o graves @ @

¥

pepijeuoy ejap axsnfy - KT

El nivel puede ajustarse El nivel puede ajustarse
y realice el dentro del margen de +8 dentro del margen de +8
ajuste. = a-8 enincrementos de 2. a-8enincrementos de 2.

*También puede ajustarse en SOUND SETUP. (Consulte la pagina 63.)

[ Seleccionar una tonalidad personalizada (MANUAL EQ) ]

El sistema incorpora un ecualizador de 7 bandas de alta calidad que abarca toda la gama de
frecuencias, desde los graves mas potentes a los agudos mas altos. Puede crear curvas de
tonalidad personalizadas y almacenar hasta tres de ellas (USER 1 a 3) en la memoria de usuario.

:] *EQ se ilumina cuando la funcién estd
activada. No se ilumina cuando el nivel es "0".

MANUAL EQ La seleccion cambia con cada pulsacion de la tecla.

L»» ustR1 HBY UseR2 HBW  USER3 J

MANUAL EQ Ajuste USER 1 Ajuste USER 2 Ajuste USER 3

desactivado
* Se debe preajustar USER 1 a 3 de antemano.

(Consulte la pagina 64.)

Desactivar los ajustes D-BASS, TONE y MANUAL EQ de forma temporal (FLAT)

Cada pulsacion alterna entre FLAT y la configuracion de

FLAT
O tonalidad establecida.
* Cuando se activa FLAT, los indicadores encendidos para

D-BASS ., TONE y EQ se apagan.

Q La visualizacion anterior se restablece 5 segundos después de que se activa/desactiva
una configuracion o 20 segundos después de ajustar el nivel de acentuacion.
Sugerencia

Las operaciones, incluida la selecciéon, también pueden realizarse en la unidad principal.




Recepcion de radio

m Sdlo sintonizador
TUNER

AUTO/MONO

——PCALL——  —— TUNING ——

FM/AM

TUNERRAND
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[/1/ Seleccione la banda de FM o AM.
L e

TUNER/BAND

La seleccion cambia con
cada pulsacion de la tecla.

La seleccion cambia con
cada pulsacion de la tecla.

L em -

2" Seleccione una emisora de radio.

Seleccionar una emisora presintonizada (sintonizacion de emisoras presintonizadas)

E —— P.CALL——

ﬂ 4 n Ejemplo) Cuando se selecciona
_——_— el nim. de presintonizacion 03.

Seleccione el nimero de
presintonizacion (P01 a P40) en que la
emisora deseada esta presintonizada.

* Para obtener informacion sobre
el método de presintonizacion de
emisoras (Presintonizacion automatica/
manual), consulte las paginas 22 y 23.

* Si mantiene pulsada la tecla o mantiene
inclinado el mando, los niimeros de
presintonizacion cambian a alta velocidad.

B Para seleccionar una emisora (numero de
presintonizacién) utilizando las teclas numéricas:

@ @ @ Para seleccionar P13: B @
@ @ @ Para seleccionar P32: X3,@

O

®0O
®O



Seleccionar una emisora que no ha sido presintonizada (sintonizacion automatica, sintonizacién manual)

=
D
(1) AUTO/MONO Seleccione sintonizacién automatica o sintonizacién manual. g
.z . .z =1
E] * La selecciéon cambia con cada pulsacion de la tecla. =
-__ =)
=3
STOP m -] S
ﬂ [AUTO/MONO] AUTO ON > -
O 2
_— [a)
Sintonizacién automatica Sintonizacién manual '(.:
(Seleccionar cuando las (Seleccionar cuando las gi
condiciones de recepcion condiciones de recepciéon o
de radio son buenas.) no son buenas.) B
o
S
9 —— TUNING —— . .
E Seleccione una emisora.
— M Sintonizacion automatica:
A Con cada pulsacion se sintoniza automaticamente la siguiente
ﬂ @ emisora que esta en condiciones de ser recibida. Pulse la tecla
—_— repetidamente hasta sintonizar la emisora que desee.

A 4
M Sintonizacién manual:

Pulsar o inclinar hasta recibir una emisora o sintonizar la
frecuencia deseada.

Si mantiene pulsada la tecla o mantiene inclinado el mando,
las frecuencias sintonizadas cambian a alta velocidad.

Basta pulsar la tecla FM/AM del mando a distancia para encender el sistema.
No se emite audio durante la operacion de sintonizacion automatica o manual.

La funcion de sintonizacion automatica recibe las emisoras con sonido estéreo, mientras que la funcion de

sintonizacion manual las recibe con sonido monoaural.
TUNED se ilumina cuando se sintoniza una emisora. STEREQ se ilumina cuando la emisora recibida
transmite en estéreo.




Presintonizacion de emisoras

W Sélo sintonizador Presintonizacién automatica de emisoras (AUTO MEMORY)
TUNER

(1 PulselateclaTooL.

Seleccione la banda de FM o AM.

ToOL
* No es posible presintonizar emisoras si hay O
otra fuente de audio seleccionada.
* Se puede presintonizar un maximo de 40

emisoras en el sistema.
* Para que sea posible utilizar la funcién

RDS, las emisoras deben presintonizarse W Seleccione [AUTO MEMORY].

mediante AUTO MEMORY.
(&)

L3/ Presintonizacion de emisoras

*[AUTO MEMORY] parpadea en la
pantalla y las emisoras de radio que
estan en condiciones de ser recibidas se

presintonizan autométicamente.

* Una frecuencia presintonizada puede
sobrescribirse.

Q Las emisoras RDS tienen prioridad durante la operacion de
presintonizacion automatica. Si ain queda espacio libre en
Rl |a memoria tras la operacion de presintonizacion, el equipo

también presintonizara emisoras de FM y AM normales.

Si no es posible presintonizar una estacion emisora mediante
la operacion AUTO MEMORY, presintonicela manualmente.
(Consulte la pagina 23.)

Il Para seleccionar un nimero de presintonizacién
utilizando las teclas numéricas:

@ @ @ Para seleccionar P13: , @
Fw/aM @ @ @ Para seleccionar P32: X3, @

O

@0
®O
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Presintonizacién manual de emisoras (presintonizacion manual)

poiday

[/1/ Seleccione la emisora que desee.

* Sintonice una emisora mediante sintonizaciéon automatica o
sintonizacion manual. (Consulte la pagina 21.)

* Para memorizar una emisora RDS, espere a que aparezca el
nombre de la emisora en la pantalla antes de avanzar al paso 2.

LZ/ Pulse la tecla ENTER.

selosiwa ap uoeziuouisaid - KA

() (s

L3/ Seleccione el nimero de
presintonizacion que desee (P01 a P40).

—— P.CALL——

* Si el nimero de presintonizacion
seleccionado ya contiene una
emisora, la emisora recién

‘“"' seleccionada sobrescribira a la

emisora existente.

] s

/ . . . .
|/4 Presintonizacion de emisoras

* Para presintonizar otras

emisoras, repita los pasos 1 a
4 para cada una de ellas.

(1] [




RDS (sistema de datos de radio)
m Solo sintonizador

TUNER

Cuando se recibe una emision RDS, el nombre de la emisora aparece
El sistema esta disefado para recibir automaticamente en la pantalla.
emisiones RDS, lo que significa que
puede extraer la informacion de la sefal
de emision para utilizarla con diversas
funciones como, por ejemplo, visualizacién
automatica del nombre de la emisora.

Seleccione la banda de FM. DISPLAY » .

/CHARAC, La seleccion cambia con
Presintonice emisoras RDS con la funcién O cada pulsacién de la tecla.
AUTO MEMORY. (Consulte la pagina 22.)

* Algunas funciones pueden no estar

ditmo dpendiando el s regn, 4 -
distinto dependiendo del pais o regién. PS (nombre de servicio de programa) jig Reloj

* El indicador RDS se ilumina
cuando se recibe una emisién
(senal) RDS.

Il Para cambiar de visualizacion

FM/AM
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Buscar un tipo de programa especifico (btisqueda PTY) ]

El sintonizador busca automaticamente una emisora que esté transmitiendo el tipo de programa (género) especificado.

Cuando se recibe una emisién RDS, se

[/1 Pulse la tecla PTY.
PTY : visualiza el tipo de programa en la pantalla. Si
[: no hay datos PTY disponibles, o si la emisora
no es una emisora RDS, se visualiza "None".

7
|/2 Seleccione el tipo de programa que desee.

r—— P.CALL —— L, . . . < .
Selecciénelo mientras el indicador PTY esta encendido.
Utilice la tabla de tipos de programa como referencia.

Tabla de tipos de programa

Tipo de programa _ Visualizacién Varied Varied
Mdusica pop Pop M Informacion meteoroldgica ~ Weather
Musica rock Rock M Finance Finance
MUsica ligera Easy M Programas infantiles Children
Clasica ligera Light M Sociedad Social
Clasica culta Classics Religion Religion
Otra musica Other M Entrada de teléfono Phone In
News News Travel Travel
Actualidad Affairs Leisure Leisure
Informacion Info Mdusica jazz Jazz
Sport Sport Musica "country” Country
Educacion Educate Mdsica nacional Nation M
Drama Drama Mdsica de ayer Oldies
Culture Culture Mdisica folclérica Folk M
Science Science Documental Document

L3/ Inicie la basqueda.

* No se emite sonido mientras el indicador PTY parpadea.

* Si se encuentra un programa del tipo deseado, se recibe dicho
programa y la visualizacion de nombre de tipo de programa
cambia a la visualizacién de nombre de la emisora.

Il Para cancelar la operacion a la mitad:

PTY
Bl &

. Si no se encuentra un programa del tipo deseado, la visualizaciéon "No Program" parpadea y, después
Sugerencia

de varios segundos, la pantalla vuelve a mostrar la visualizacion original.

poiday

(o1pes ap sojep ap ewaisis) Sad IR




Grabacion de pistas de un CD
(Grabacion con edicion instantanea)

.e, Reproductor de
uss | audio USB

Asegurese de que tanto el reproductor de audio
USB como el CD se encuentren en modo de parada.

Si X esté encendido,
pulse la tecla RANDOM para cancelar el
modo de reproduccion aleatoria.

* No inserte una tarjeta de memoria durante la
edicion, ya que esto detendra la grabacion.

* Para cambiar la configuracion del modo de
grabacién, consulte las paginas 56 a 61.
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[ Grabar todas las pistas de un CD J

[/1/ Inicie la grabacién.

CD » USB
E CJ
-

CD» USB

= 5

Il Para cancelar la operacién a la mitad:

AUTO/MONO
E] * No es posible interrumpir
temporalmente la grabacion.

STOP m
|ﬂ [AUTOMONO]  * No es posible interrumpir

temporalmente la grabacion.

denominada AL_Z90 (o con un niimero mas alto), se visualiza el
mensaje [CHECK REFRESH] y no es posible iniciar la grabacion.
En este caso, debera reorganizar las carpetas actualizandolas.
(Consulte la pagina 52.)

Q Si el reproductor de audio USB contiene una carpeta
Sugerencia

M Cuando la grabacion finaliza:

M Si el reproductor de audio
USB se llena antes de que
la grabacion finalice:

El reproductor de audio USB
se detiene y se visualiza el

mensaje [DATA WRITING].

* No apague el sistema ni lo someta a
sacudidas o vibraciones mientras se
visualiza el mensaje [DATA WRITING].

* Si se interrumpe el suministro de energfa al
sistema antes de que desaparezca el mensaje
[DATAWRITING], se perderan los datos grabados.

Se visualiza el mensaje
[STOP REC No Capacityl.
Borre los ficheros de musica
que no necesita antes de
volver a intentar realizar la
grabacion desde el principio.
(Consulte la pagina 36.)



Grabar una pista individual ] [ Grabar pistas determinadas en un orden especifico ]

/1/ Reproduzca la pista que |/1/ Seleccione las pistas

desea grabar. que desea grabar.

Utilice el modo de programa para
seleccionar las pistas que desee en un
orden especifico. (Consulte la pagina 14.)

coruse  La grabacion |/ 7 e .
|E C)  comienza desde 2" Inicie la grabacién.

/2/ Inicie la grabacion.

el principio de la E CD > USB
coruss  pista que se esta )
OTE. . -
=3 reproduciendo.
CD»usSB
= A

M Para cancelar la operacion a la mitad:
M Para cancelar la operacion a la mitad:

E AUTO/MONO o es posible interrumpir
temporalmente la
" AUTO/MONO i .
- grabacion. Noes posible interrumpir
temporalmente la
SToP® _ *Noes posible interrumpir = grabacion.
ﬂ [AUTO/MONO] p ‘ | p
temporalmente la
STOP m * ol .
@ grabacion. tauTomono -+ Noes posible interrumpir
ﬂ @ temporalmente la
grabacion.

PGl La grabacion con edicion instantanea desde un CD al reproductor de audio USB también puede
realizarse con la tecla TOOL. (Consulte la pagina 49.)
Sugerencia

Cuando se utiliza un disco compatible con CD-TEXT, la informacidn de texto, incluidos el titulo de la
pistay el titulo del album, se graba conjuntamente con los datos de musica. (Consulte la pagina 61.)

B Otras operaciones

Para grabar durante un periodo més corto

...................................................... Consulte la pagina 57 (Ajuste de la velocidad de grabacién).

Para ver datos almacenados en el reproductor de audio USB ...............c.ceee... Consulte la pagina 51.
Para borrar carpetas y ficheros de muUSiCa...........c.ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniians Consulte la pagina 36.
Para reorganizar 1as Carpetas ...........euueuniunienii it Consulte la pagina 52.

Para cambiar el nombre de carpetas y ficheros de musica ............cc.coveuveunans Consulte la pagina 40.
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Grabacion de pistas de un CD
(Grabacion con edicion instantanea)

Tarjeta de memoria [ Grabar todas las pistas de un CD J
MEMORY,
(7 nicie Ia grabacién.

Asegurese de que tanto la tarjeta de memoria
como el CD se encuentren en modo de parada.
E CD » MEMORY
- -
CD » MEMORY
OTE.

Si DX esta encendido,
pulse la tecla RANDOM para cancelar el
modo de reproduccion aleatoria.

* No conecte un reproductor de audio USB durante ﬂ
la grabacion, ya que esto detendra la grabacion.

* Para cambiar la configuracién del modo de
grabacién, consulte las paginas 56 a 61.

M Para cancelar la operacién a la mitad:
AUTO/MONO

| E E] * No es posible interrumpir
temporalmente la grabacion.

E STOP m

[AUTOMONO]  * No es posible interrumpir
temporalmente la grabacion.

AL_Z90 (o con un niumero mas alto), se visualiza el mensaje
[CHECK REFRESH] y no es posible iniciar la grabacion. En este
caso, debera reorganizar las carpetas actualizandolas.
(Consulte la pagina 52.)

Q Si la tarjeta de memoria contiene una carpeta denominada
Sugerencia

Q55— O

O MEMORY  Usi  AUTOMONO

= 0

—PCALL——  —— TUNNG—

M Cuando la grabacion finaliza:

M Si la tarjeta de memoria
se llena antes de que la
grabacion finalice:

La tarjeta de memoria se
3 detiene y se visualiza el
mensaje [DATA WRITING].

Se visualiza el mensaje
[STOP REC No Capacity].
Borre los ficheros de musica

* No apague el sistema ni lo someta a
sacudidas o vibraciones mientras se

v visualiza el mensaje [DATA WRITING].
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* S se interrumpe el suministro de energa al
sistema antes de que desaparezca el mensaje
[DATAWRITING], se perderan los datos grabados.

que no necesita antes de
volver a intentar realizar la
grabacion desde el principio.
(Consulte la pagina 36.)



Grabar una pista individual ] [ Grabar pistas determinadas en un orden especifico ]

/1/ Reproduzca la pista que |/1/ Seleccione las pistas

desea grabar. que desea grabar.

Utilice el modo de programa para
seleccionar las pistas que desee en un
orden especifico. (Consulte la pagina 14.)

co»memory  La grabacion |/ 7 P sz
| E C comionen desde 2  Inicie la grabacion.

/2/ Inicie la grabacion.

el principio de la E CD » MEMORY
cormemory  Pista que se estd ()
OIE. . -
=3 reproduciendo.
CD » MEMORY
= A

I Para cancelar la operacién a la mitad:
I Para cancelar la operacién a la mitad:

@D un ap seisid ap uoleqeln
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E AUTO/MONO o es posible interrumpir
temporalmente la
T AUTO/MONO * i .
- grabacion. Noes posible interrumpir
temporalmente la
[ "
PN ¥ iblei i —— grabacion.
ﬂ tautomonol - Noes po‘swble mtlerrumpn
temporalmente la
@ SToP® _ * Noes posible interrumpir

grabacion. [AUTO/MONO]
ﬂ @ temporalmente la

grabacion.

Cuando se utiliza un disco compatible con CD-TEXT, la informacion de texto, incluidos el titulo de la

PGl La grabacion con edicion instantdnea desde un CD a la tarjeta de memoria también puede realizarse con la tecla TOOL. (Consulte la pagina 49.)
Sugerencia S ; . . . L.
pistay el titulo del 4lbum, se graba conjuntamente con los datos de musica. (Consulte la pagina 61.)

B Otras operaciones

Para grabar durante un periodo més corto
...................................................... Consulte la pagina 57 (Ajuste de la velocidad de grabacién).

Para ver datos almacenados en la tarjeta de memoria.........ocoevvieeneniinenennnn.. Consulte la pagina 51.
Para borrar carpetas y ficheros de muUSiCa...........c.ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniians Consulte la pagina 36.
Para reorganizar 1as Carpetas ...........euueuniunienii it Consulte la pagina 52.

Para cambiar el nombre de carpetas y ficheros de musica ............cc.coveuveunans Consulte la pagina 40.




Transferir musica desde una tarjeta de memoria al reproductor de audio USB
(transferencia con edicion instantanea)

La grabacion de musica desde la tarjeta de
memoria al reproductor de audio USB tiene el
mismo efecto que transferir los ficheros de musica
desde la tarjeta al reproductor. Esto significa que
los ficheros de musica de la tarjeta de memoria se
borran después de que han sido movidos.
* Una vez que se ha transferido un fichero de msica desde
|a tarjeta de memoria al reproductor de audio USB, no es
posible restaurar el fichero en la tarjeta de memoria.

Asegurese de que tanto el reproductor
de audio USB como la tarjeta de memoria
se encuentren en modo de parada.

* Para cambiar la configuracién del modo de
grabacién, consulte las paginas 56 a 61.

i
i

o

o}
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[ Transferir un fichero individual ]

[/1/ Seleccione la tarjeta de memoria de origen.

MEMORY MEMORY »/1
@

7/ . . . .
LZ Seleccione el fichero de musica
que desea mover y reprodtizcalo.

=
E @ @ > * Para detalles sobre el
(<) método de seleccion,
consulte la pagina 20

de la seccion "Leer
antes de usar".

. 3
=3« > ()
L

3: Inicie la transferencia.

* Incluso si se realiza esta operacion
MEMORY
—

a la mitad de la reproduccion
del fichero de musica, el fichero
completo se transferird desde el
principio.

Q La transferencia con edicién instantanea desde la tarjeta
de memoria al reproductor de audio USB también puede
Sugerencia

realizarse con la tecla TOOL. (Consulte la pagina 48.)

M Si el reproductor de audio USB se llena
antes de que la transferencia finalice:

Se visualiza [Failed MOVE
Check USB]. Borre los ficheros
de musica que no necesita
antes de volver a intentar
realizar la transferencia
desde el principio. (Consulte
la pagina 36.)




[ Transferir todos los ficheros de una carpeta ]

U/ Seleccione la tarjeta de memoria de origen.

MEMORY MEMORY »/1l
ﬂ @

I/Z/ Seleccione la carpeta que desea transferir.

| Bl 00
L_ S * Para detalles sobre el método de seleccion,

- consulte la pagina 20 de la seccién "Leer
|Eq «ic-)im
L 4

antes de usar".

|/3/ Inicie la transferencia.

MEMORY * Si pulsa ciertas teclas durante la

:] transferencia, aparecera el mensaje [Now
L_] Moving Locked keys.]. No es posible
realizar ninguna otra operacion hasta que

a transferencia haya finalizado.

un nimero mas alto), se visualiza el mensaje [CHECK REFRESH] y no es posible
iniciar la grabacion. En este caso, debera reorganizar las carpetas actualizandolas.
(Consulte la pagina 52.)

Q Si el reproductor de audio USB contiene una carpeta denominada AL_Z90 (o con
Sugerencia

Il Otras operaciones

Para ver datos almacenados en el reproductor de
audio USB o en la tarjeta de memoria ..

Para borrar carpetas y ficheros de musica..
Para reorganizar [as CarPetas ........ouueuu e eeneiei it

Para cambiar el nombre de carpetas y ficheros de musica ..............ccccceeueeee.

Consulte la pagina 51.
Consulte la pagina 36.
Consulte la pagina 52.
Consulte la pagina 40.
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Grabacion de musica desde el reproductor de
audio digital Kenwood

Sélo tarjeta de memoria [/1/ Seleccione la fuente D.AUDIO.
MEMORY,
D.AUDIO

[/7 Realice los preparativos para la grabacion.

Conecte un reproductor de audio digital
Kenwood al conector D.AUDIO IN. (Consulte la
pagina 10 de la seccion "Leer antes de usar")

Asegurese de que la tarjeta de memoria
se encuentre en modo de parada.

Si D esta encendido,
pulse la tecla RANDOM para cancelar el
modo de reproduccion aleatoria.

* No conecte un reproductor de audio USB durante
la grabacion, ya que esto detendra la grabacion.

* Para cambiar la configuracion del modo de
grabacién, consulte las paginas 56 a 61.

ot Ol

o}

=0
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(1) D.AUDIO
B

2]

Interrumpa temporalmente
la reproduccion.

Seleccione el fichero de musica que desea grabar.

* La reproduccion queda en pausa al principio del
fichero de musica seleccionado.

* Cuando se utiliza el cable dedicado, el reproductor de
audio digital Kenwood puede controlarse tanto desde
la unidad principal como desde el mando a distancia.

* Si no utiliza el cable dedicado para la conexidn, realice
los preparativos para la grabacion en el reproductor de
audio digital Kenwood conectado.

[/? Seleccione el modo de pausa de grabacion.

MEMORY
—

I Para detener la grabacion

—E

AUTO/MONO

(-]

STOP m
[AUTO/MONO]

La tarjeta de memoria entra en
modo de pausa de grabacion.

* El mensaje [Don't remove
MEMORY CARD] se
desplaza por la pantalla.

M Para interrumpir
temporalmente la grabacién

MEMORY MEMORY
REC
(I

——

MEMORY »/1l

* Para reanudar la grabacion, vuelva
a pulsar la misma tecla. Se creard
un nuevo fichero de musica.




M Dividir la masica durante la grabacion

L4/ Inicie la grabacién.

Durante la grabaciéon desde la fuente
TUNER, AUX o D. AUDIO a una tarjeta
de memoria, se puede dividir el
fichero de musica grabado en varios
ficheros de musica introduciendo
manualmente una marca de pista
(marca de divisién de musica).

Vuelva a pulsar la tecla
MEMORY REC para entrar
en modo de grabacion.

MEMORY
Ef

-

qesD

* El mensaje [Don't remove Pulse la tecla en el S
MEMORY CARD] se E punto donde desea
desplaza por la pantalla. -

dividir la musica.

* Las marcas de pista
también pueden
introducirse
automdticamente.
(Consulte la pagina 59.)

(o)
= ©

I/S/ Inicie la reproduccion en el
reproductor de audio digital
Kenwood.

D.AUDIO

* Si no utiliza el cable dedicado para la conexion,
inicie la reproduccién en el reproductor de
audio digital Kenwood conectado.

M Si el audio grabado tiene
distorsion o un nivel de volumen
demasiado bajo

Ajuste el nivel de grabacién. (Consulte la
pagina 58.)

Si la tarjeta de memoria contiene una carpeta
denominada AL_Z90 (o con un nimero mas alto),

il se visualiza el mensaje [CHECK REFRESH] y no es
posible iniciar la grabacion. En este caso, debera
reorganizar las carpetas actualizandolas.

(Consulte la pagina 52.)

poomuay| [e3i61p oipne ap 101onpoidal [2 apsap eaisnw ap uopeders  [FleIplY

M Si la tarjeta de memoria se llena
antes de que la grabacidn finalice:

M Cuando la grabacién finaliza:

La tarjeta de memoria se detiene y se

visualiza el mensaje [DATA WRITING]. Se visualiza el mensaje [STOP REC No

Capacityl. Borre los ficheros de musica
que no necesita antes de volver a
intentar realizar la grabacion desde el
principio. (Consulte la pagina 36.)

* No apague el sistema ni lo someta a sacudidas o vibraciones
mientras se visualiza el mensaje [DATA WRITING].

* i se interrumpe el suministro de energia al sistema antes de que
desaparezca el mensaje [DATA WRITING], se perderdn los datos grabados.




Grabacion de emisiones de radio (FM o AM)
Grabacion desde componentes auxiliares (AUX)

Sélo tarjeta de memoria [/1/ Seleccione la fuente de grabacion.
MEMORY,
Grabacién de emisiones de radio (AM o FM)

Asegurese de que la tarjeta de memoria
se encuentre en modo de parada.

Si X esta encendido,
pulse la tecla RANDOM para cancelar el
modo de reproduccién aleatoria.

* No conecte un reproductor de audio USB durante

FM/AM

La seleccion cambia con

cada pulsacion de la tecla.

"7 e

L =

la grabacion, ya que esto detendra la grabacion.

* Para cambiar la configuracién del modo de Grabacion desde un componente auxiliar (AUX)
grabacién, consulte las paginas 56 a 61.

MEMORY
REC

MEMORY

-/

AUX

:] La seleccion cambia con
cada pulsacion de la tecla.

Lo e, J
O

L] frem

[/7 Realice los preparativos para la grabacion.

Grabacion de emisiones de radio (AM o FM)

Seleccione una emisora. (Consulte las paginas 20 a 21.)

Grabacion desde un componente auxiliar (AUX)

Realice los preparativos para recepcion o reproduccion
en el componente. (Consulte la pagina 9.)

AUTO/MONO.

Il Paradetenerlagrabacion M Para interrumpir
temporalmente la grabacion

AUTO/MONO MEMORY MEMORY
REC
(-] .

) )

STOP m MEMORY »/1l

ﬂ [AU%NO] ﬂ @

ot Ol

o}

* Para reanudar la grabacion, vuelva
a pulsar la misma tecla. Se creara
un nuevo fichero de musica.
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/ . . Il Dividir la musica durante la grabacion
L3 Seleccione el modo de pausa de grabacion. J

Durante la grabacion desde la fuente

MEMORY  Latarjeta de memoria entra en TUNER, AUX o D. AUDIO a una tarjeta

modo de pausa de grabacion. de memoria, se puede dividir el

fichero de musica grabado en varios

ficheros de musica introduciendo

manualmente una marca de pista
(marca de divisién de musica).

* El mensaje [Don't remove
MEMORY CARD] se

desplaza por la pantalla. E Pulse la tecla en el
@ punto donde desea

0 0 T4 ] PR T ;.
L4/ Inicie la grabacion. dividir la musica.

* Las marcas de pista

E MEMORY  Vuelvaa pulsar la tecla REC para ~ también pueden
()  entrarenmodode grabacion. E @ introducirse

automadticamente.
(Consulte la pagina 59.)

* El mensaje [Don't remove
MEMORY CARD] se
desplaza por la pantalla.

M Si el audio grabado tiene
distorsion o un nivel de volumen
demasiado bajo

LS/ Inicie la reproduccion en el _ _ N
ore Ajuste el nivel de grabacién. (Consulte la
componente auxiliar. pagina 58.

* No es necesario realizar esta operacion al
grabar emisiones de radio.

Q Si la tarjeta de memoria contiene una carpeta
jl denominada AL_Z90 (o con un numero mas alto), se
Sl visualiza el mensaje [CHECK REFRESH] y no es posible

iniciar la grabacion. En este caso, debera reorganizar las
carpetas actualizandolas. (Consulte la pagina 52.)

[aln)
g o
L
oo
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o 0
o o
535
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o0
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B Cuando la grabacién finaliza: M Si la tarjeta de memoria se Ilena
antes de que la grabacion finalice:

La tarjeta de memoria se detiene y se

visualiza el mensaje [DATA WRITING]. Se visualiza el mensaje [STOP REC
No Capacity]. Borre los ficheros de

musica que no necesita antes de
volver a intentar realizar la grabacion
desde el principio. (Consulte la

* No apague el sistema ni lo someta a sacudidas o vibraciones
mientras se visualiza el mensaje [DATA WRITING].

* Si se interrumpe el suministro de energia al

sistema antes de que desaparezca el mensaje L.
[DATA WRITING], se perderan los datos grabados. pagina 36.)




Borrar musica

Sdlo reproductor
<> | D I de audi% USB o [/1/ Seleccione la fuente de audio.
MEMORY,

USB . q
tarjeta de memoria

También puede borrar un fichero de musica usB MEMORY
mientras lo reproduce. Para ello, reproduzca el o
fichero de musica que desea borrar mientras lleva

a cabo el procedimiento descrito en esta pagina.

No es posible restaurar una pista una vez que ha sido

borrada. Tenga cuidado al realizar esta operacion. L 2 > Sel N | fich d T
eleccione el nchero de musica o

carpeta que desea borrar.

* Para detalles sobre el método de seleccion, consulte la
pégina 20 de la seccion "Leer antes de usar".

Borrar ficheros de forma individual

Seleccione un fichero de mdsica.

@®® * Si se estd reproduciendo
un fichero de musica, el
(& fichero de musica actual se
selecciona automaticamente.

Borrar una carpeta y todos los ficheros contenidos en la misma

Seleccione una carpeta.

=
@ @ * Si no puede borrar una
O carpeta, es posible que

contenga ficheros que no
MEMORY  USB  AUTO/MONO son de musica (consulte la

n pagina 73).

R M Para cancelar la operacion a la mitad:
MEMORY-1 s =/t TOOL AUTO/MONO
o0 B O - [
-
(o)
STOP
E [AUTO/MONO]
) O
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L3/ Pulse la tecla TOOL para seleccionar [ERASE]
y, a continuacion, registre su seleccion.

B ©

* Después de que se borra una
carpeta o fichero de musica, se
visualiza el fichero de audio “FO01".

@
o
=
=
o
=
3
c.
Q.
a
o

esta bloqueado, la operacion descrita anteriormente se lleva a cabo, pero se

Si el interruptor de proteccién contra escritura de la tarjeta de memoria
GG visualiza [PROTECTED] y en realidad no se borra ningun fichero de masica.

Si la carpeta que desea borrar contiene ficheros que no son de musica,
la operacion descrita anteriormente se lleva a cabo, pero sélo se borran
los ficheros de musica y la carpeta y los ficheros que no son de musica
permanecen intactos.

En este sistema no es posible borrar ficheros que no son de musica a menos
que se realice la operacion MEMORY FORMAT. (Consulte la pagina 67.)

Las operaciones, incluidas la seleccion e introduccion, también
pueden realizarse en la unidad principal.




Introduccion de caracteres

Solo reproductor 7
<> D de audio USB o [/1 Introduzca los caracteres que desee.
USB MEMORY, . o
tarjeta de memoria

(1) JASPLAY. Primero, seleccione el grupo de
En esta seccién se describe cémo O caracteres. El tipo de carécter

introducir caracteres para titulos de cambia con cada pulsacion.

canciones, etc. Aseglrese de leer * Para mas detalles, consulte
también la seccion donde se describe la lista de caracteres de
como cambiar un titulo (pagina 40). edicion de titulos més abajo.
(2] @ (@ (o Pulselateclade introduccién de

® () Ccaracteres correspondiente para

@ @ introducir el caracter que desee.

@ Ejemplo) Cuandoseseleccﬁna

el grupo [Aa] y se pulsa @ ,
con cada pulsacién de la tecla

DispLAY los caracteres cambian como
/CHARAC.

se indica a continuacion.

r’AbBbea}b}C]

© Introduzca otros caracteres repitiendo los pasos
@ y @ para cada uno de ellos.

Ejemplo) El siguiente es el
procedimiento necesario para
introducir la palabra "HAPPY".

Caracter Tecla [Numero de pulsaciones

GHl

H @ Pulsar dos veces.

A ® Pulsar una vez.

PORS

P @ Pulsar una vez.

Mover el 9

Pulsar una vez.
cursor.

PORS

P @ Pulsar una vez.

Wiz

Y @ Pulsar 3 veces.

* Para introducir un caracter numérico, pulse la tecla
DISPLAY/CHARAC. y seleccione el grupo de caracteres
correspondiente y, a continuacion, introduzca el caracter
deseado de la misma forma descrita anteriormente.

LZ/ Registre el titulo introducido.
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Lista de caracteres de edicion de titulos

Aa

1 D(Espacio)

2 ABC (A1 B [C][a] [bI[c]
3 DEF DI E][F) [d] [e] ]
4 GHI
5 JKL
6 MNO
7 PQRS @@El@@ll

8 TUV mjvjuiaimin

9 WXYZ

0 D(Espacio)

+10",! CILIEIEICIEIBIC Espacio)
+100 &()— | RI[IDIEHEIE

5= == = EEE] == o

BPEEEIEPEEOEEG

Numero maximo de caracteres

Se puede introducir un maximo de 28 caracteres para el titulo de una carpeta o fichero de
musica de la tarjeta de memoria o reproductor de audio USB.

=3
2
E
o
o
=
n
Q.
O~
=]
o
o
0
Q
o
o
[a}
a)
]
o
]
@

* Si el nimero de ficheros de musica es alto, el nimero de caracteres que se puede introducir se
reduce. Un espacio (caracter en blanco) ocupa la misma cantidad de datos que un caracter.

M Para borrar un caracter: M Para insertar un caracter:

(1) Sitte el cursor en Mueva el cursor a la
@ 0 el caracter que @ @ posicion donde desea

E desea borrar. insertar el caractery,
E

a continuacion, siga
CLEAR  Pulse la tecla el procedimiento

O para borrar el de introduccién de
caracter. caracteres descrito
anteriormente.

2]

B NUm. de gestidn

* No modifique los caracteres alfanuméricos (caracteres de
numero de gestién) que aparecen antes del titulo de una
carpeta o fichero de musica. De lo contrario, el orden de
los ficheros de musica cambiara.

Num. de gestion Num. de gestion

- Al cambiar el titulo de un fichero de musica del reproductor de audio USB o de la tarjeta de memoria, tenga
cuidado de no asignarle un nombre que ya haya sido utilizado como titulo de un fichero de musica o carpeta.
Sugerencia

Las operaciones, incluidas la seleccion e introduccidn, también pueden realizarse en la unidad principal.




Modificacion de un titulo

D Solo reproductor - .
'e' de audio USB o [ Cambiar el nombre de un fichero de musica o carpeta J
USB MEMORY,

tarjeta de memoria

No intente cambiar el nombre de datos que ‘/1/ Seleccione la fuente de audio
no sean ficheros de musica grabados en el °

reproductor o carpetas creadas en él (quardadas
en la carpeta KWD). Para obtener mas

. on usB MEMORY
informacion sobre la carpeta KWD, consulte la
pagina 20 de la seccion "Leer antes de usar". o
usB =/ MEMORY »/1l
= O -

LZ/ Seleccione el fichero de musica o
carpeta cuyo nombre desea cambiar.

= * Para detalles sobre el método de
E @ @ seleccion, consulte la pagina 20
S de la seccion "Leer antes de usar".

* Si se estd reproduciendo
un fichero de musica, se
modificara el titulo de éste.

MEMORY  USB  AUTO/MONO

& @

M Para cancelar la operacion a la mitad:

O TOOL AUTO/MONO
B O [1
——

STOP m
E [AUTO/MONO]
/ O
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L3/ Pulse la tecla TOOL para seleccionar [TITLE
INPUT] y, a continuacion, registre su seleccion.

B o2

L4/ Introduzca los caracteres que desee.

Consulte la pagina 38.

|/5/ Registre el titulo introducido.

ojny3 un ap ugpeoyipoy 8o e]l ek |

* Para cambiar el nombre de otros ficheros de
musica o carpetas, vuelva al paso 2 y repita los
pasos 2 a 5 para cada uno de ellos.

tarjeta de memoria, tenga cuidado de no asignarle un nombre que ya haya sido

Al cambiar el titulo de un fichero de mdsica del reproductor de audio USB o de la
Sl  utilizado como titulo de un fichero de misica o carpeta.

Las operaciones, incluidas la seleccion e introduccién, también pueden realizarse en
la unidad principal.




Operacion controlada por temporizador

Se puede establecer dos programas de
temporizador (PROGRAM 1, PROGRAM
2) simultaneamente.

PROGRAM 1y PROGRAM 2 deben programarse
dejando un intervalo de 1 minuto o mas de
modo que sus periodos no se superpongan.

Al realizar una grabacion controlada por
temporizador de una emision de radio, la parte
inicial puede no grabarse si se establece la
hora de inicio de la grabacion controlada por
temporizador a exactamente la misma hora
en que comienza el programa de radio. Se
recomienda establecer la hora de inicio de la
grabacion a aproximadamente 1 minuto antes
de la hora de inicio del programa de radio.

Ajuste el sistema a la hora correcta de antemano.
(Consulte la pagina 69.)

Para programar una operacion de reproduccion
controlada por temporizador o grabacion
controlada por temporizador desde un
componente externo, conecte el componente y
programe su temporizador. (Consulte el manual
de instrucciones del componente externo.)

Puede pulsar la tecla RETURN durante la
operacion para volver a la visualizacion anterior.

Pulse la tecla SETUP para seleccionar

[SYSTEM SETUP] de antemano.

@ « 89 «Of em
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[/1/ Seleccione [TIMER SETTING].

W Seleccione [PROGRAM 1 SET]o

[PROGRAM 2 SET].

M oG 1 SET
POl FrocrA 2 SET [

3" Seleccione y registre los elementos necesarios.

Puede seleccionar los elementos siguientes.

En las paginas 43 a 46 puede encontrar una descripcion de estos elementos.
No es necesario programar los elementos siguientes en un orden determinado.
Puede seleccionar y programar los elementos siguientes en cualquier
orden que desee.

(=
8]

Seleccione uno
de los elementos.

-

Para activar o desactivar
el temporizador.

Para seleccionar reproduccion controlada por

temporizador o grabacion controlada por temporizador.

Seleccione el o los dias
de la semana.

Para establecer la hora
de inicio.

Para establecer la hora

Registre su de término.
seleccién. Para ajustar el nivel de
’ volumen.
Para ajustar Al PLAY.
Ajuste los (Valido sélo con TIMER PLAY)
detalles de cada Para seleccionar la fuente
elemento. de audio a reproducir.

Para seleccionar el modo de grabacion.
(Valido sélo con TIMER REC)

* No siempre se necesitan todos los elementos anteriores
para programar el temporizador. Sin embargo, se
recomienda comprobar todos los elementos para
garantizar el funcionamiento correcto del temporizador.



[ON/OFF] Para activar o desactivar el temporizador.

* Seleccione [OFF] si no desea activar
el programa de temporizador
ahora.

Grabacién controlada

por temporizador >
Reproduccion >
controlada por

temporizador

El programa de
temporizador >
permanecera

activo hasta que

sea cancelado.

@ Seleccione el o los
dias de la semana.

Especifique si

el programa de

temporizador @ Vaya al
debe ejecutarse paso@.

sélo una vez o

cada semana. Pulse el botén

derecho sélo
una vez.

T (LunesaVieres) El programa de
- ’ temporizador )
(Juevesa Sabado) [MSSEHRNONS

SN activo hasta que
sea cancelado.

Seleccione ejecutar
el programa sélo p

@ Especifiquessi el programa
de temporizador debe

ejecutarse solo una vez o una vez.
cada semana.
= Seleccione ejecutar
E el programa cada }
. ) semana.

0
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Operacion controlada por temporizado (continuacion)

[ON TIME] Para establecer la hora de inicio.

= Seleccione = Seleccione
[horas]. » 0 » ) [minutos]. }

Pulse el boton
derecho sélo
una vez.

[OFF TIME] Para establecer la hora de término.

= Seleccione ) 0 N = Seleccione }
= [horas]. ) [minutos].

Pulse el botén
derecho solo
una vez.

[ON VOLUME] Para ajustar el nivel de volumen.

* El nivel de volumen puede
> ajustarse dentro del margen
de 0 a 40 (méx.).

* Este ajuste no tiene efecto sobre el
volumen de reproduccion actual.

* Puede establecer distintos
niveles de volumen para
[TIMER PLAY]y [TIMER REC].

[Al PLAY] Para ajustar Al PLAY. (Valido s6lo con TIMER PLAY)

*Si se ajusta Al PLAY a [ON], la

Y reproduccion comienza a la hora
de inicio establecida y el volumen

aumenta gradualmente hasta alcanzar

el nivel establecido con [ON VOLUME].

* Si se ajusta Al PLAY a [OFF], la
reproduccién comienza al nivel
de volumen establecido con
[ON VOLUME].
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[P SOURCE] Para seleccionar la fuente de audio a reproducir.

@ Seleccione la fuente de audio. !
Seleccionar para

programar una

h : derecho sdlo
emisora de radio
(presintonizada). unavez. paso e'

Pulse el boton Vaya al

* Cuando se selecciona [TIMER REC]
Y en el paso [PLAY/REC] (consulte
la pagina 43), no es posible

seleccionar [MEMORY] o [CD] aqui.

Q Seleccione una emisora de radio (nimero de presintonizacion P01 a P40).

* Para mas detalles
» sobre los nimeros de
presintonizacion, consulte
las paginas 22 a 23.

[REC MODE] Para seleccionar el modo de grabacién. (Valido sélo con TIMER REC)

* Para obtener informacion sobre la configuracion del modo de grabacién, consulte las paginas 56 a 61.

sepezuene

(uomenunuod)
opeziiodwsay Jod epejoiyuod uopesado  KEINIEN!

0




Operacion controlada por temporizado
(continuacion)

i

Desactive el interruptor de encendido.

* Si se pone el sistema en modo de espera mientras
E un programa de temporizador esté activo, se
[0) visualiza el mensaje [SETUP TIMER] y el indicador

de espera/temporizador se ilumina en dmbar.

* Si se desenchufa y luego se vuelve a enchufar el
cable de alimentacién, o después de un corte de
energia, se visualiza el mensaje [CHECK CLOCK] y
el indicador de espera/temporizador parpadea en
ambar. En este caso, vuelva a ajustar el sistema a
la hora correcta.

M Para cancelar (interruptor desactivado) o reactivar (interruptor activado)
los programas de temporizador:

TmMER  Con cada pulsacion de la tecla, los programas de
:] temporizador cambian como se indica a continuacion.

* Asegurese de activar el interruptor de encendido antes de pulsar

esta tecla.
L» @1 0N d @ 20N d @12 0N 4 @12 OFF -]
PROGRAM 1 PROGRAM 2 PROGRAM 1y 2 Ambos programas
activado. activado. activados. de temporizador

desactivados.

Espaniol

También se puede realizar la misma operacién en la unidad principal.

Para comprobar o modificar un programa de temporizador, o para corregirlo después de
cometer un error, vuelva a realizar el procedimiento de configuracion desde el principio.

Si se utiliza el sistema para reproduccion, etc. después de activar un programa de
temporizador, el programa de temporizador no se ve afectado.

Si se realiza cualquiera de las operaciones descritas en “Transferir musica desde un tarjeta
de memoria al reproductor de audio USB” (paginas 30 y 31), “Borrar musica” (paginas 36 y
37) y “Borrar todos los datos de la tarjeta de memoria” (pagina 67) durante la ejecucion de
un programa de temporizador, el sistema no se apagara a la hora de término del programa
de temporizador.



Ajuste del temporizador de desconexion automatica
(SLEEP)

El temporizador de
desconexién automtica apaga [/1/ Pulse la tecla SLEEP para establecer
automaticamente el sistema una el perl'odo del temporizador.

vez transcurrido el periodo de
tiempo especificado.

SLEEP El tiempo aumenta en 10 minutos
:] con cada pulsacion de la tecla.

* Se puede establecer un periodo méximo de 90 minutos.

* Si se selecciona [OFF], el temporizador de desconexion
automadtica se cancela.

*,) se ilumina.

E»»»»
orr RY o0 RY s0 K 70 RJ 60 |

0

sepezuene

M Ajuste del temporizador de desconexion
automatica con SETUP

@ Pulse la tecla SETUP para seleccionar [SYSTEM
SETUP]y, a continuacion, registre su seleccion.

@ Seleccione SLEEP y registre su seleccion.

© Pulse las teclas MULTI CONTROL arriba/
abajo para establecer el periodo del
temporizador y, a continuacion, registre su
seleccion.

[P También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia

Si se realiza cualquiera de las operaciones descritas
en “Transferir musica desde una tarjeta de memoria al
reproductor de audio USB” (paginas 30 y 31), “Borrar
musica” (paginas 36 y 37) y “Borrar todos los datos de la
tarjeta de memoria” (pagina 67) cuando el temporizador
de desconexidn automatica esta activo, el temporizador
de desconexion automatica se cancelara.
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M Para cancelar o reprogramar el temporizador de
desconexion automaética:
* Apague el sistema o pulse la tecla SLEEP repetidamente
hasta seleccionar [OFF].




Grabacion con edicion instantanea utilizando TOOL

Si DC esta encendido,
pulse la tecla RANDOM para cancelar el
modo de reproduccion aleatoria.

* Para cambiar la configuracion del modo de
grabacién, consulte las paginas 56 a 61.

co MEMORY AUTO/MONO

»/m »/n -

RANDOM

— 6 9 |
‘ O
et faal .
: o
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Transferir misica desde una tarjeta de memoria al reproductor de audio USB

La grabacion de musica desde la tarjeta de memoria al reproductor de audio USB tiene el mismo
efecto que mover los ficheros de musica desde la tarjeta de memoria al reproductor. Esto significa
que los ficheros de musica de la tarjeta de memoria se borran después de que han sido movidos.

[/1/ Seleccione la tarjeta de memoria de origen.
MEMORY

7 . L, .
LZ Seleccione el fichero de miisica
o la carpeta que desea mover.

= * Para detalles sobre el método
E @ @ de seleccidn, consulte la
S pagina 20 de la seccién "Leer

antes de usar".

[/37 Pulse la tecla TOOL para seleccionar
[MEM—USB MOVE] y, a continuacion,
registre su seleccion.

ToOL =
O i

L4/ Inicie la transferencia.

* Seleccione [CANCEL]
si no desea iniciar la
transferencia.

Las operaciones, incluidas la seleccidn e introduccion,

Q Para mas detalles sobre la operacion de grabacion, consulte la pagina 30.
Sugerencia . ) . ..
también pueden realizarse en la unidad principal.



[ Grabacion de pistas de CD en el reproductor de audio USB o tarjeta de memoria

L’]/ Seleccione el CD de origen.

cD

LZ/ Compruebe el modo de CD.

Modo de reproduccion Se graba la pista que se estd reproduciendo.

Modo de parada Se graban todas las pistas del CD.

WO ENETELER N N GIIEIEN Se graban las pistas programadas.

L3/ Pulse la tecla TOOL para seleccionar [O.T.E. MODE] y, a
continuacion, registre su seleccion.

* Seleccione
= [RETURN] para
E volvera la
S visualizacién
Ejemplo) Grabacién en Ejemplo) Grabacién en la anterior.
el reproductor de audio tarjeta de memoria
USB

|/5/ Inicie la grabacién.

@l Para mas detalles sobre la operacion de grabacion, consulte las paginas 26 a 29 .
S Las operaciones, incluidas la seleccion e introduccién, también pueden realizarse en la unidad principal.
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Ajuste del nivel de entrada de seinal externa

Si el nivel de sonido del componente
auxiliar es mas alto o mas bajo que el de
otras fuentes de audio mientras el sistema
estd ajustado al mismo nivel de volumen,
ajuste el nivel de entrada de senal.

AUX  D.AUDIO

__(>/u]

O

=0

Espaniol
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Seleccione la fuente de audio que
desea ajustar (AUX o D.AUDIO).

AUX D.AUDIO
Bl — -

———

INPUT
m SELECTOR | a seleccion cambia con cada
_ pulsacion de la tecla.

=W oo B

Pulse la tecla TOOL para seleccionar [INPUT
LEVEL] y, a continuacion, registre su seleccion.

TOOL ®
Or (2

* Seleccione [EXIT] para
volver a la visualizacién
anterior.

¥

Ajuste el nivel de entrada.

Puede realizar el ajuste dentro del margen de -3 a +3.

* El ajuste del nivel de entrada se aplica solamente
a la fuente de audio seleccionada en el paso 1.

Zf

Registre su seleccion.

El ajuste del nivel de entrada también cambia el nivel
de grabacion de la seiial de audio recibida a través del
conector AUX o D.AUDIO IN.

Las operaciones, incluidas la seleccion e introduccion,
también pueden realizarse en la unidad principal.



Comprobacion de los nimeros de las carpetas y ficheros de
musica del reproductor de audio USB o tarjeta de memoria

Solo reproductor - -
<> | D I de audio USB o [/1/ Seleccione la fuente de audio.
USB J WEMORY, tarjeta de memoria

usB MEMORY
Se puede comprobar los nimeros °

de las carpetas y ficheros de musica
de la carpeta KWD del reproductor
de audio USB o tarjeta de memoria.

Esta funcion resulta atil antes de LZ/ Pulse la tecla TOOL para seleccionar
grabar o realizar una actualizacion. [USB CAPACITY] o [MEM CAPACITY] Y,
a continuacion, registre su seleccion.

TOOL @
O i

do

sepezuene

L3/ Compruebe los niimeros actuales
de las carpetas y ficheros de musica.

parpadea cuando
se selecciona el
reproductor de audio U
SB; parpadea
cuando se selecciona la
tarjeta de memoria.

*

El sistema tiene capacidad para
un méximo de 200 carpetas y
hasta 1000 ficheros de musica.
Consulte la pagina 24 de la
seccion “Leer antes de usar”.
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MEMORY  USB  AUTO/MONO
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hay un ficheros de musica debajo de la ruta.

- Q Seincluye en el nderos de los ficheros de musica cuando
Sugerencia

M Para volver a la visualizacion anterior:

TOOL AUTO/MONO
B O
STOP m
ﬂ [AUTO/MONO]

n
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Actualizacion para reorganizar carpetas

Sélo reproductor
<> | D I de audio USB o [/1/ Seleccione la fuente de audio.

B ; .
LS HEMORY tarjeta de memoria

UsB MEMORY

La operacién de actualizacion consiste n -
en reorganizar los titulos de carpeta . °
discontinuos (AL_XXX) del reproductor

de audio USB o tarjeta de memoria
asignandoles nimeros de serie.

Asegurese de que tanto el reproductor

LZ/ Pulse la tecla TOOL para
seleccionar [REFRESH] y registre

de audio USB como la tarjeta de su seleccion.
memoria se encuentren en modo de
parada.

8»2»

[/? Seleccione [OK] y registre su
seleccion.

LI
S

* Seleccione [CANCEL]
si no desea iniciar la
actualizacion.

B Cuando la actualizacién finaliza:

La numeracién de las carpetas cambia

MEMORY  USB

automaticamente.

Q Las operaciones, incluidas la seleccion e introduccion,
también pueden realizarse en la unidad principal.
Sugerencia
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Grabar mas musica (sustitucion de la tarjeta

de memoria)

La tarjeta de memoria puede
sustituirse cuando el sistema se
encuentra en modo de espera.

* Se pueden utilizar tarjetas de memoria
SD con una capacidad de entre 32 MB
y 2 GB. No es posible utilizar tarjetas
SDHC (de 4 GB o mayor capacidad).

* Antes de iniciar una grabacién, se
recomienda formatear la tarjeta en este
sistema. (Consulte la pagina 67.)

Se puede utilizar una tarjeta de
memoria SD o una tarjeta miniSD"™.

* Se necesita un adaptador especial para
poder utilizar una tarjeta miniSD™.

Adaptador especial

0 3

Tarjeta miniSD™

Para mayor comodidad, puede
utilizar un PC.

MPara transferir ficheros de musica
almacenados en un PC:

MPara organizar los ficheros de musica
en la tarjeta de memoria:

1/

Abra la tapa de la ranura para
tarjetas de memoria.

* Nunca abra la ranura para
tarjetas de memoria a la
mitad de la grabacién. De
lo contrario, la grabacion
se detendrd y no se podra

”“ obtener una grabacion
”“” normal.

|2

Extraiga la tarjeta de memoria existente.

Inserte la tarjeta de
memoria ligeramente.

4

Inserte la nueva tarjeta de memoria.

E

H=o
O
o ]

Inserte la tarjeta sosteniéndola de modo que
ellado con la etiqueta quede hacia abajo y la
esquina recortada hacia la izquierda.

* Inserte la tarjeta completamente.

i

Cierre la tapa de la ranura para
tarjetas de memoria.
* No es posible reproducir

ni grabar si la tapa
queda abierta.
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Cambiar la informacion visualizada

* La pantalla puede indicar 9999 )
minutos 59 segundos como Fuente de audioMS{EM Visualizacion durante la grabacion

maximo. Si el tiempo excede
DISPLAY
o[ | roHARAC. N indcdoresde R Indicadores de tiempo de grabacion dela
USB O |- fuente de grabacion il tarjeta de memoria/teproductor de audio USB ]

de este valor, se visualiza como
@ TIME DISP.
O Tiempo de grabacion restante en la tarjeta
de memoria/reproductor de audio USB
DISPLAY

/CHARAC

REC REMAIN encendido.

* El tiempo no se visualiza durante la
ST transferencia de ficheros desde la tarjeta de
memoria al reproductor de audio USB.

DISPLAY
ﬁ /CHARAC.
210

TIME DISP.
co MEMORY  USB

O

FM/AM
TUNER

RANDOM  REPEAT

DISPLAY
@ RERERE.
TUNER O
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Visualizacién durante la reproduccién

Titulo de la cancion > Titulo de la > Dia de la semana/ * El dia de la semanay
r reproducida/Tiempo @ carpeta/Tiempo Reloj ] la hora se visualizan

cuando se selecciona
la fuente D.AUDIO.

Folder/Modo de - Tiempo transcurrido de > Tiempo restante de la > Tiempo de grabacion -
reproduccion de a cancion reproducida cancion reproducida restante

todos los ficheros REC REMAIN encendido.

Repeticién de Tiempo transcurrido de R Tiempo restante de la Tiempo de grabacion
T > 9 g i 14 =
fichero individual a cancion reproducida cancion reproducida restante

REC REMAIN encendido.

Presencia de CD- N Titulo de la cancion > DECEEEENENE " Eltitulo del disco se visualiza
TEXT reproducida/Tiempo Reloj en modo de parada.

Ausencia de CD- Dia de la semana/

Modo de pista - Tiempo transcurrido de N Tiempo restante de la N Tiempo total N Tiempo total
Modo de programa a cancion reproducida cancion reproducida transcurrido del CD restante del CD 1

0

o
=
oo
=
N
oo
=3
Y
v

sauonesad

TOTAL encendido TOTAL REMAIN encendido

epezijensiA UgiDeWLIOojUI B| Jejquied)

Modo de aleatorio

Repeticién de - Tiempo transcurrido de N Tiempo restante de la
fichero individual [a cancion reproducida cancion reproducida ]

emisora (sélo RDS)

No se VIsuallzaleI - Frecuencllla de > NO PS > Diadela sgmana/
nombre de la emisora recepcion Reloj 1

Se visualiza el N Nombre de servicio de N Dia de la semana/
nombre de la programa/Frecuencia Reloj 1




Configuracion de grabacion

- | D I [ Seleccionar el modo de grabacién (REC MODE) ]
USB MEMORY,

Ajuste la calidad de audio y la duracién de la grabacion en el
Se puede hacer ajustes detallados de las reproductor de audio USB y en la tarjeta de memoria.
diversas funciones de grabacion ofrecidas
por este sistema.

[/? Seleccione [REC MODE] y registre su seleccion.

Le recomendamos ajustar los elementos
siguientes seguin sus preferencias personales

para mejorar la facilidad de uso del sistema. =
Preparativos =
* Seleccione [RETURN]

Pulse la tecla SETUP para seleccionar para volver a la
[REC SETUP] de antemano. visualizacién anterior.

|/2/ Seleccione el modo de grabacion.

Seleccione este modo para grabar en calidad
normal. El tiempo de grabacién disponible
aumenta en comparacion con HQ.

Velocidad de transferencia: 128 kbps

Seleccione este modo para grabar en calidad alta.
El tiempo de grabacion disponible disminuye en
comparacion con SQ.

Velocidad de transferencia: 192 kbps

|/3/ Registre su seleccién.

Q También se puede realizar la misma operacion en la unidad
principal.
Sugerencia
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[ Seleccionar la velocidad de grabacion (O.T.E. SPEED) ]

Ajuste la velocidad de grabacion en el reproductor de audio USB o tarjeta de memoria.

[/1/ Seleccione [O.T.E. SPEED] y registre su seleccion.

= *HIGH parpadea.
* Seleccione [RETURN]
() para volverala

visualizacion anterior.

LZ/ Seleccione la velocidad de grabacion y registre su seleccion.

* Si se selecciona

= ; T.E. SPEED BN [HIGH], la velocidad
=l = MORFAL de grabacion se

multiplica por 4.

No se emite sonido durante la grabacion a velocidad HIGH.

Si se selecciona [HIGH] cuando la entrada de grabacion estd ajustada a ANALOG, la entrada de
grabacidon cambia automaticamente a DIGITAL. (consulte mas abajo)

Si se utiliza una tarjeta de memoria con velocidad de transferencia insuficiente, la grabacion a
velocidad HIGH puede no ser posible. En este caso, seleccione [NORMAL].

[ Seleccionar la entrada de grabacién (REC INPUT) ]

Especifique si desea utilizar la entrada digital o la analdgica para grabar en el reproductor de audio USB o tarjeta de memoria.

Q También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia

I/’]/ Seleccione [REC INPUT] y registre su seleccion.

* DIGITAL y ANALOG parpadean.

* Seleccione [RETURN] para volver a la
visualizacién anterior.

|/2/ Seleccione la entrada de grabacion y registre su seleccion.

* Cuando se ajusta la
-
()

entrada de grabacion a
analégica si la fuente
Q También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia

de grabaciéon es un
componente analdgico.

DIGITAL, se graba la sefial
El ajuste de entrada de grabacion ANALOG se cancela cuando se apaga el sistema. (La entrada de grabacion predeterminada es DIGITAL.)
Si se selecciona [ANALOG] cuando la velocidad de grabacién esta ajustada a HIGH, la velocidad de
grabacion cambia automaticamente a NORMAL. (consulte mas abajo)

©w ©n
[CRRCR
o D
nn
[alal
o o
535
QL
g5
o o
o <
ERc
22

Io%
]
%Q_

a
Q o
sg
g
o8
S a
5 &
% 3
P
n o
=4
Zm
Eun

o
dm
m
S

uopeqel ap

Pyuo)

(3AOW D3Y) uoegeib ap opow |3 seuodajes  RUUEMIIL




Configuracion de grabacion (continuacion)

[ Ajustar el nivel de grabacién (REC LEVEL) J

Si el sonido grabado en la tarjeta de memoria, en el componente conectado a la salida D.AUDIO o en el
reproductor de audio USB se distorsiona o es demasiado bajo, ajuste el nivel de grabacion.

* Pulse la tecla SETUP para seleccionar [REC SETUP] de antemano. (Consulte la pagina 56.)

[/1/ Seleccione [REC LEVEL] y registre su seleccion.

* Seleccione [RETURN]
para volver a la
visualizacién anterior.

* Seleccione [RETURN]
2 para volver a la

visualizacion anterior.

Nivel MEMORY/USB

Realice el ajuste dentro del margen de -2 a +2.

Ejemplo) Cuando se .
selecciona [MEMORY/USB] Nivel D.AUDIO

Seleccione HIGH o LOW.

Ejemplo) Cuando se
selecciona [D.AUDIO]

[/4/ Registre su seleccion.

También se puede realizar la misma operacién en la unidad principal.

Sugerencia
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[ Seleccionar el método de marcacion de pista (TRACK MARK) J

Seleccione si las marcas de pista se establecen automaticamente o manualmente durante la grabacion de sonido
desde componentes conectados a los conectores de entrada TUNER, D.AUDIO IN o AUX en la tarjeta de memoria.

El sistema reconoce cada seccion comprendida entre dos marcas de pista como un fichero de musica.
* Pulse la tecla SETUP para seleccionar [REC SETUP] de antemano. (Consulte la pagina 56.)

[/1/ Seleccione [TRACK MARK] y registre su seleccion.

S @ * Seleccione [RETURN]
para volver ala

visualizacion anterior.

LZ/ Seleccione AUTO o MANUAL y registre su seleccion.

o
o
=
=

opeind

h

Cuando se selecciona AUTO (marcacion automatica de pista)

i
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Cuando se selecciona AUTO, se puede establecer los intervalos
entre las marcas de pista (AUTO MARK). (Consulte la pagina 60.)

* Durante la grabacion desde un CD, las marcas de pista se establecen autométicamente cada
vez que la pista o fichero de misica avanza, independientemente del ajuste que se elija aqui.

* Durante la grabacion de emisiones de radio, las marcas de pista se crean a
los intervalos establecidos mediante AUTO MARK.

* Durante la grabacion desde una fuente conectada a la entrada D.AUDIO IN
o AUX, una marca de pista se establece cuando la condicion "ausencia de
sonido" se prolonga por 2 segundos o0 mas tiempo.

Cuando se selecciona MANUAL (marcacién manual de pista)

(13A31 D34) uoeqeib ap Al 2 eisnly Y

Durante la grabacion, pulse la tecla
ENTER en cada punto donde desee crear

una marca de pista.
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Generalmente se crea una marca de pista cuando la condicién de ausencia de sonido se prolonga por 2
segundos o mas tiempo (segtin la configuracion), pero puede haber casos en que dicha marca de pista
no se crea debido a ruido procedente de la fuente de audio, etc.

g También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia




Configuracion de grabacion (continuacion)

[ Establecer los intervalos de marcacion de pista (AUTO MARK) J

Mientras graba desde una radio, habiendo especificado que las marcas de pista deben crearse
automaticamente, también puede establecer los intervalos a los que las marcas de pista deben crearse.
Seleccione la opcion de marcacion de pista AUTO de antemano. (Consulte la pagina 59.)

* Pulse la tecla SETUP para seleccionar [REC SETUP] de antemano. (Consulte la pagina 56.)

[/1/ Seleccione [AUTO MARK]y registre su seleccion.

* Seleccione [RETURN]
para volverala
visualizacién anterior.

=N 3 - B

Seleccione crear marcas Seleccione crear marcas Seleccione crear una marca

de pista a intervalos de de pista a intervalos de de pista cada vez que la

5 minutos. 10 minutos. condicion de ausencia de
sonido se prolongue por 2
segundos o mas tiempo.

LB/ Registre su seleccion.

Generalmente se crea una marca de pista cuando la condicién de ausencia de sonido se prolonga por 2
segundos o mas tiempo (segun la configuracion), pero puede haber casos en que dicha marca de pista
no se crea debido a ruido procedente de la fuente de audio, etc.

Q También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia
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Especificar si el titulo de la cancion también debe copiarse durante la grabacion (TEXT COPY)

Especifique si la informacion de texto, como el titulo de la cancién y del album, debe copiarse
conjuntamente con los datos de musica durante la grabacion de un disco compatible con CD-TEXT en el
reproductor de audio USB o en la tarjeta de memoria. (Sélo grabacion O.T.E. Consulte las paginas 26 a 29.)

* Pulse la tecla SETUP para seleccionar [REC SETUP] de antemano. (Consulte la pagina 56.)

[/1/ Seleccione [TEXT COPY] y registre su seleccion.

* Seleccione [RETURN]
> para volver a la

visualizacién anterior.

S - B

Para copiar la Para no copiar la
informacion de texto. informacién de texto.

L3/ Registre su seleccion.

M Cuando no se copia la informacién de texto
E El titulo de la pista se visualiza como “TRxxx"y

el titulo de la carpeta como “AL_xxx".

Q También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia

Al grabar desde una emisora de radio a una tarjeta de memoria, se copia la frecuencia de la
emisora en el nombre de carpeta.

La informacion de texto puede editarse una vez finalizada la grabacion. (Consulte la pagina 40.)
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Ajuste de la tonalidad

UsB MEMORY
=:|IEE
TUNER AUX

<

cD

u
=
D.AUDIO

Los efectos del ajuste de tonalidad
pueden ser menos notorios con
ciertas fuentes de audio.

Pulse la tecla SETUP para

seleccionar [SOUND SETUP] de antemano.

Espaiiol

@ « 80 «OFf |mem|

[ Acentuar los tonos graves (D-BASS) ]

Y

Seleccione [D-BASS] y registre su
seleccion.

* D-BASS seilumina.

* Seleccione [RETURN] para
volver a la visualizacién
anterior.

2" Ajuste el nivel de acentuacion.

El nivel puede ajustarse
dentro del margende 1a
10 en incrementos de 1.

LB/ Registre su seleccién.

* Si la funcion D-BASS estaba
E desactivada antes del ajuste,
L la funcion queda activada

después de que se realiza el
ajuste.

Q También se puede realizar la misma operacion en la unidad
principal.
Sugerencia



[ Acentuar los tonos graves y agudos (TONE) ]

U/ Seleccione [TONE] y registre su seleccion.

* TONE se ilumina.

* Seleccione [RETURN]
para volver a la
visualizacion anterior.

Seleccione
agudos o graves @ @
-

. Puede realizar el ajuste Puede realizar el ajuste
Realice el dentro del margen de +8 a dentro del margen de +8 a
ajuste. ) -8, en incrementos de 2. -8, en incrementos de 2.

0}

saneib souol soj semuady RN alsn_fv

|/3/ Registre su seleccion.

* Si la funcién TONE estaba
E desactivada antes del
L] ajuste, la funcion queda

activada después de que
se realiza el ajuste.
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Q También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia




Ajuste de la tonalidad (continuacion)

[ Registrar configuraciones de tonalidad personalizadas (MANUAL EQ) J

El sistema incorpora un ecualizador de 7 bandas de alta calidad que abarca toda la gama de frecuencias, desde los graves més potentes a
los agudos mas altos. Puede crear curvas de tonalidad personalizadas y almacenar hasta tres de ellas (USER 1 a 3) en la memoria de usuario.

* Pulse la tecla SETUP para seleccionar [SOUND SETUP] de antemano. (Consulte la pagina 62.)

[/1/ Seleccione [MANUAL EQ] y, a continuacion, seleccione [USER 1 a 3].

=
S

* EQ parpadea.

* Seleccione [RETURN]
para volverala
visualizacién anterior.

* Seleccione [RETURN]
para v+olverala
visualizacién anterior.

I/Z/ Ajuste el nivel de acentuacion y registre su seleccion.

‘

Seleccione una
frecuencia.

* La barra de la banda
seleccionada parpadea.

6 9

* Para detalles de cada
banda de frecuencias,
consulte mas abajo.

Graves g=—p Agudos

gt

Realice el = Puede realizar el ajuste
ajuste. dentro del margen de -
S gase
Registre su
seleccion.
Graves Banda de Incremente este nivel para reproducir los instrumentos de baja frecuencia, tales como el bajo y el
A bombo, con tonos potentes y estables. Si las frecuencias ultragraves son demasiado notorias mientras
ultragraves (63 Hz) | escuchala musica, reduzca este nivel.
Banda de graves En las casas de estilo japonés, que son menos herméticas que las casas de estilo europeo, la frecuencia resonante de la sala de escucha
160 H generalmente se encuentra en esta banda, por lo que las frecuencias graves tienden a parecer exageradas. En este caso, se recomienda reducir
( 2) este nivel para disminuir la resonancia en la sala de escucha.
Banda de graves | Esta banda es la base de la msica y determina la riqueza de la misma. Si siente que el sonido es pobre, le
medios (400 Hz) | recomendamos incrementar ligeramente este nivel para enriquecer el sonido.
Banda de registro| Esta banda afecta generalmente a la misica que incluye voces, ya sea acentuando o atenuando la sensacién de presencia de las
medio (1 kHz) voces seguin su nivel. También esta asociada a la profundidad de la musica.
Banda de agudos | Cuando se incrementa esta banda, el sonido se vuelve mas estimulante, metalico o duro. Puede expresar frescura o brillantez si se ajusta
medios (2,5 kHz) | adecuadamente, pero también puede hacer que el sonido se sienta excesivamente fuerte.
Banda de ag udos Esta banda afecta a laimagen de la musica, es decir, su dureza o suavidad. Cuando se incrementa el nivel, se acentta el
(6,3 kHz) sonido de los instrumentos de cuerda (violin, etc.) o viento (flauta, flautin, etc.), pero cuando se reduce el nivel, estos
’ 2 sonidos se tornan mas bien imperceptibles.
v Banda de Esta banda afecta a la expansin y delicadez del sonido. Cuando se incrementa el nivel, los instrumentos de frecuencias ultraagudas (trigngulo, platillos, etc,)
Agudos ultraagudos (16 kHz) | aparecen brillantes al mismo tiempo que se incrementala expansion y delicadez de sus sonidos.

Espaiiol

También se puede realizar la misma operacién en la unidad principal.




[ Reproducir audio con una tonalidad mas real (Supreme) ]

Sélo reproductor de audio USB o tarjeta de memoria.

* Pulse la tecla SETUP para seleccionar [SOUND SETUP] de antemano. (Consulte la pagina 62.)

[/1/ Seleccione [SPRM] y registre su seleccion.

* SPRM parpadea.
} @ * Seleccione [RETURN]
para volver a la
visualizacion anterior.

I/Z/ Seleccione [ON] u [OFF] y registre su seleccion.

{ Ajustar el balance entre los altavoces izquierdo y derecho (BALANCE) ]

* Pulse la tecla SETUP para seleccionar [SOUND SETUP] de antemano. (Consulte la pagina 62.)

v

[/1/ Seleccione [BALANCE] y registre su seleccion.

* Seleccione [RETURN]
4 para volver a la

visualizacion anterior.

pepijeuo)

LZ/ Ajuste el balance y registre su seleccion.

ALANCE
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También se puede realizar la misma operacién en la unidad principal.

Sugerencia




Ajuste del brillo de la pantalla (DIMMER SET)

La funcion DIMMER SET permite ajustar
el brillo de la pantalla en 3 pasos.
Ajuste el brillo de la pantalla segtn sus
preferencias personales o segun las
condiciones de la habitacion.

DIMMER

Espaiiol

[/1/ Pulse la tecla DIMMER para

ajustar el brillo de la pantalla.

DIMMER La seleccion cambia con
] cada pulsacién de la

tecla.

DIMMER 1 4 DIMMER 2

El brillo de la pantalla es El brillo de la pantalla

mas bajo de lo normal. sereducey los LED se
apagan.
DIMMER OFF 4 DIMMER 3
El brillo de la pantalla Los LED permanecen
y de los LED es normal. apagados pero se

restablece el brillo
normal de la pantalla.

B Ajustar el brillo de la pantalla utilizando la
funcién SETUP

ﬂ Pulse la tecla SETUP para seleccionar [SYSTEM
SETUP] y, a continuacion, registre su seleccién.

@ Seleccione [DIMMER SET] y, a continuacion,
registre su seleccion.

© Pulse las teclas MULTI CONTROL Arriba/
Abajo para ajustar el brillo de la pantalla y,
a continuacion, registre su seleccion.

También se puede realizar la misma operacién en la
unidad principal.



Borrar todos los datos de la tarjeta de memoria
(MEMORY FORMAT)

La funcion MEMORY FORMAT permite 7 .

borrar todos los datos de la tarjeta de |/1 Seleccione [MEMORY FORMAT].
memoria, incluyendo las carpetas y
ficheros de musica grabados y creados
con este sistema.

* No es posible restaurar los datos
borrados tras el formateo. Tenga * Seleccione [RETURN] para volver a la
cuidado al realizar esta operacion. visualizacién anterior.

PRECAUCION

2" Seleccione i el formateo debe ejecutarse o no.

Nunca retire la tarjeta de memoria durante
el formateo. De lo contrario, la tarjeta podria
funcionar incorrectamente.

Pre parativos * Seleccione [CANCEL] para volver a la

visualizacién anterior.

Antes de borrar todos los datos de

la tarjeta de memoria (MEMORY / . .z
FORMAT), seleceione laltarjeta de 3" Confirme la ejecucion del formateo.

memoria de origen de antemano.

Pulse la tecla SETUP para
seleccionar [SYSTEM SETUP] de
antemano.

* Vuelva a confirmar el formateo, ya que no es posible
restaurar los datos una vez que han sido borrados.

* Seleccione [CANCEL] para volver a la
visualizacién anterior.

[/4/ Registre su seleccion.

* El mensaje [Don't remove MEMORY CARD] se
desplaza por la pantalla.

byuo)

i

eWBJSIS [3p

B Cuando el formateo finaliza

@ « 60 « Of um|

Se visualiza
[COMPLETE].
* La visualizacion del paso

1 se restablece cuando
la operacion finaliza.

(LYWYO4 AHOWIW)
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Puede no ser posible utilizar en otros dispositivos una tarjeta de
memoria que ha sido formateada (MEMORY FORMAT) en este sistema.
Dependiendo del tipo de tarjeta de memoria que se utilice, la
operacion MEMORY FORMAT puede tardar bastante tiempo.

X También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia

(135 ¥3wwia) elferved e ap ojjug jap asnfy (VAL
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Ajuste de la funcion de ahorro automatico de energia (A.P.S.)
Ajuste de la hora (TIME ADJUST)

A.P.S. significa ahorro automatico de {

energia (Auto Power Save). Esta funcion
apaga automdticamente el sistema
si transcurren mas de 30 minutos sin
que se realice ninguna operacion en el

/ .
mismo mientras el CD se encuentra en [/1 Seleccione [A.P.S.].
modo de parada.

E = FEMORY FORMAT
B] ) B

Pulse la tecla SETUP para * A.P.S d
seleccionar [SYSTEM SETUP] de antemano. wr9e parpadea.

Ajustar la funcion de ahorro automatico de energia (A.PS.)

LZ/ Seleccione [ON] u [OFF].

=
8

(2]
m
Ju
c
o

oSYSTEM SETLP

3" Registre su seleccién.

E * A.P.S. seilumina cuando
se selecciona ON.
-

O «680 «O
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[ Ajuste de la hora (TIME ADJUST) ]

[ seleccione [TIME ADJUSTI.

* Seleccione [RETURN]
paravolverala
visualizacién anterior.

|/2/ Ajuste el dia de la semana, las horas y los minutos.

* El elemento seleccionado parpadea.

Seleccione un i ]
E elemento @ @ Dia de la semana i 3 Horas [l Minutos
]

¥ ¥ N

y realice el =)
ajuste.

L3/ Registre su seleccién.

P& También se puede realizar la misma operacion en la unidad principal.
Sugerencia

Si desconecta y vuelve a conectar el cable de alimentacion, o después de un corte de energia, vuelva a ajustar la hora.
El reloj no es completamente exacto y su funcionamiento esté sujeto a cierto grado de error. Se recomienda ajustar la hora periodicamente.

4uo)

eWJSIS [3p

B Para ver la hora cuando el sistema esta apagado (modo de espera)

AUTO/MONO STOP B % N
[AUTO/MONO] La hora se visualiza
E] ﬂ © durante 5 segundos.
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Lista de mensajes
Reinicializacion del microordenador

Mensaje visualizado Descripcion

CAN'T PLAY @ Ha intentado reproducir un fichero protegido por copyright.
Change to @ Se ha intentado formatear la memoria sin ajustar la fuente de entrada de
MEMORY Sel. audio a MEMORY.
— Seleccione la fuente de audio MEMORY.
CHECK DISC @ No es posible leer los datos de TOC™.
@ El disco no estd cargado correctamente.
Check MEMORY @ Aliniciarse la grabacion se detectd que no hay suficiente espacio de grabacion disponible en la tarjeta de memoria.
No Capacity @ Elnimero de carpetas ha llegado a 200 o el de ficheros de musica ha llegado a 1000.
CHECK REFRESH @ Contiene una carpeta denominada AL_Z90 (o con un nimero més alto)
— Ejecute una actualizacién para organizar y renumerar las carpetas.
Check USB @ Aliniciarse la grabacin se detectd que no hay suficiente espacio de grabacion disponible en el reproductor de audio USB.
No Capacity @ Elniimero de carpetas ha llegado a 200 o el de ficheros de musica ha llegado a 1000.
EDIT FAILURE @ Es posible que los ficheros almacenados no sean ficheros de musica.
— Compruebe el reproductor de audio USB o la tarjeta de memoria en un PC.
Failed MOVE ® El reproductor de audio USB no dispone de espacio de grabacién.
Check USB — Borre los ficheros de musica que no necesite.
NO CARD ® No se ha insertado ninguna tarjeta de memoria.
@ La tarjeta de memoria no estd insertada correctamente.
NOT CONNECTED ® El reproductor de audio USB no esta conectado de forma correcta.
@ El reproductor de audio USB estd intentando establecer una conexion.
NOT FOUND @ No hay ningun fichero que pueda reproducirse en este sistema (MP3 o WMA).
PGM FULL @ Haintentado programar la pista nimero 33 durante la programacion para la reproduccion de CD.

Sélo es posible programar un méaximo de 32 pistas.

Please Change @ La operacion de escritura puede tardar bastante tiempo en ciertas tarjeta de
Normal Speed memoria, dependiendo de sus especificaciones.
PROTECTED @ Elinterruptor de proteccion contra escritura de la tarjeta de memoria estd ajustado a la posicion "LOCK".
RANDOM MODE @ Haintentado realizar la operacion de grabacion con edicion instanténea ala mitad de la operacion de reproduccion aleatoria.
— Cancele la reproduccion aleatoria y vuelva a intentarlo.
READING @ Se estan leyendo los datos de TOC™.
STOP REC @ La tarjeta de memoria no dispone de espacio de grabacion.
No Capacity Borre los ficheros de musica que no necesite. Si no desea borrar ficheros,
utilice una tarjeta de memoria grabable.
® El reproductor de audio USB no dispone de espacio de grabacién.
— Borre los ficheros de musica que no necesite.
@ Debido a que se utilizan ciertas areas de trabajo durante la grabacion, en algunas ocasiones

puede haber espacio de grabacion disponible a pesar de que se visualiza este mensaje.

Espaiiol




Mensaje visualizad Descripcid

TEXT FULL ® La informacion de texto de un disco compatible con CD-TEXT no puede
visualizarse si dicha informacion consta de 1536 bytes o mas.

TITLE FULL ® Se ha intentado introducir un titulo que supera el nimero méximo de caracteres
permitido para el reproductor de audio USB o la tarjeta de memoria.
—El nimero maximo de caracteres permitido para cada titulo de carpeta o fichero es 28.

"?" parpadea. ® Un mensaje que aparece para confirmar si una operaciéon de configuracion
o edicion se puede ejecutar o no.

* Aparte de la senal de audio, también se graba un TOC (Tabla de contenido) en el CD. El TOC corresponde a la
tabla de contenido de un libro y, ademds, al nimero de pistas, tiempo de reproduccién, informacién de texto,
etc.; contiene partes que no se pueden reescribir.

Reinicializacion del microordenador

Problema Solucién

Funcionamiento incorrecto | @ El microordenador puede funcionar incorrectamente si se desenchufa y enchufa

del microordenador un cable mientras el sistema esta encendido o por otras causas externas.
(que se manifiesta en Si esto sucediera, reinicie el microordenador siguiendo el procedimiento que se
inoperabilidad del sistema, describe a continuacién.

visualizacion erronea, etc.). . »
Desenchufe el cable de alimentacion

de la toma de corriente.

Mientras mantiene pulsada la
tecla de encendido de la unidad
principal, vuelva a enchufar el cable
de alimentacion.

T10l T7E El microordenador se reinicia y se visualiza
LI Y o | S S . . .
el mensaje que se muestra a la izquierda.

*Tenga presente que la reinicializacion
del microordenador borra todas las
configuraciones del sistema y restablece la
condicion de fabrica del mismo.
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Solucion de problemas

Los problemas no siempre se deben a mal funcionamiento o fallo del sistema. En caso de problemas, compruebe
las tablas siguientes antes de solicitar servicio.

Seccion de amplificador/altavoces

Problema Solucién Consulte la pagina
No hay emision de sonido. | ® Conecte los cables correctamente consultando la seccién "Conexiones". 8 de "Leer antes de usar"
® Aumente el nivel de volumen. 24 de "Leer antes de usar"
@ Desactive la funcién de silenciamiento. 24 de "Leer antes de usar"
@ Si hay auriculares conectados, desconéctelos. 10 de "Leer antes de usar"
Elindicador de espera/ @ Deje de usar el sistema, ya que puede haber un error interno.
temporizador parpadea en rojo Apague el sistema, desconecte el cable de alimentacion
y no hay emision de sonido. y llame al servicio técnico.
Elindicador de espera/ ® Vuelva a ajustar la hora. 69
temporizador parpadea ) - P .
’p parp @ Ajuste las horas de inicio y término del temporizador. 44
en ambar.
Los auriculares no emiten | ® Compruebe sila clavija de los auriculares esté conectada correctamente. | 10 de "Leer antes de usar"
sonido. ® Aumente el nivel de volumen. 24 de "Leer antes de usar"
Uno de los altavoces no @ Conecte los cables correctamente consultando la seccion "Conexiones”. |~ 8 de "Leer antes de usar"
emite sonido. ® Ajuste el balance. 65
Laindicacion horariaseha | @ Ajuste el reloj a la hora correcta consultando la seccion 69
detenido y parpadea. "Ajuste de la hora".
No se puede activar el @ Ajuste el reloj ala hora correcta consultando la seccion "Ajuste de la hora". 69
juste las horas de inicio y término del temporizador.
temporizador. @ Ajuste las horas de inicio y término del temporizad 44

Seccion de sintonizador

Problema Solucién Consulte la pagina
No es posible sintonizar ® Conecte la o las antenas. 8 de "Leer antes de usar"
emisoras de radio. @ Seleccione una banda de radio. 20
@ Sintonice la frecuencia de la emisora deseada. 20
Hay interferencia de ruido | @ Instale la antena externa lejos del camino.
en la recepcion. ® Apague los aparatos eléctricos que estén cerca.
® Instale el sistema lejos del televisor.
Después de realizar la ® Después de realizar la operacion de presintonizacion automatica, 22
operacion de presintonizacion no se recibe ninguna emisora al pulsar la tecla PCALL.
automatica, no se recibe ) . . ) -
X . @ Presintonice emisoras con frecuencias que se puedan recibir 23
ninguna emisora al pulsar la de forma manual
tecla PCALL. € forma manua.
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Seccion de tarjeta de memoria

Problema Solucién Consulte la pagina
No sereproduce elaudiodela | ® Inserte la tarjeta de memoria correctamente. 53
tarjeta de memoria insertada. | g |nserte una tarjeta de memoria que contenga ficheros de mdsica.
La grabacion se detienea | ® La tarjeta de memoria no dispone de espacio de grabacion.
la mitad. Borre los ficheros de musica que no necesite. Si no desea borrar 36

ficheros, utilice una tarjeta de memoria grabable.

No es posible grabar ni
editar.

@ Ajuste el interruptor de proteccion contra escritura de la tarjeta de memoria
para habilitar la escritura, o utilice una tarjeta de memoria grabable.

@ Seleccione la fuente de audio que desea grabar.

Algunas carpetas no se visualizan
después de la grabacion.

® El numero de carpetas ha llegado a 200.
Borre las carpetas que no necesite.

19 de "Leer antes de usar"

No se puede borrar una
carpeta.

® Es posible que los ficheros almacenados no sean ficheros
de musica. Compruebe la tarjeta de memoria en un PC.

Las carpetas y ficheros de
una tarjeta de memoria son
completamente invisibles.

® Los datos de la tarjeta de memoria pueden haberse
danado o es posible que la tarjeta de memoria contenga
ficheros no reconocidos por este sistema.

Seccion USB

Problema

Solucion

Consulte la pagina

No se reproduce el audio
del reproductor de audio
USB conectado.

® Conecte el cable USB correctamente.

® Compruebe si el reproductor de audio USB esta
encendido.

10 de "Leer antes de usar"

No se puede borrar una
carpeta.

@ Es posible que los ficheros almacenados no sean ficheros de
musica. Compruebe el reproductor de audio USB en un PC.
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Solucion de problemas

Seccion CD

Problema Solucién Consulte la pagina
No se puede reproducir el | ® Cargue el CD correctamente, con el lado de la etiqueta hacia arriba. 8
€D cargado. ® Limpie el disco consultando la secciéon “Cuidado y | 26de"Leerantes de usar'

almacenamiento de CD".

® Elimine la condensacion consultando la seccion 26 de "Leer antes de usar"
"Evite la condensacion”.

No se reproduce el audio | ® Pulse CD(®/ID. 8
del CD. @® Limpie el disco consultando la seccion “Cuidado y

X " 26 de "Leer antes de usar"
almacenamiento de CD".

El sonido del CD se ® Limpie el disco consultando la seccion 26 de"Leer antes de usar'
interrumpe. “Cuidado y almacenamiento de CD"
Cuando se pulsa la tecla ® Desconecte el cable de alimentacion de la toma de
CD@, se visualiza corriente mientras mantiene pulsada la tecla y, a 71
U
[LOCKED] y el disco no continuacion, vuelva a conectar el cable de alimentacion.

sale.

Mando a distancia

Problema Solucién Consulte la pagina

No se puede utilizar el @ Sustituya las pilas por pilas nuevas. 15 de "Leer antes de usar"

mando a distancia. @ Utilice el mando a distancia dentro de su alcance. 15 de "Leer antes de usar"
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Glosario

Término

CD-DA

Descripcion

CD de musica. En general, cuando se habla de “CD” se hace
referencia a CD-DC

Consulte la pagina

16 de "Leer antes de usar"

CD-TEXT

CD de musica en que se ha grabado informacién de texto como, por
ejemplo, el titulo del disco, nombre del artista, titulos de pista, etc.

Clase de
almacenamiento
masivo USB

Estandar para conexion de dispositivos USB al PC. También hace
referencia a la accion mediante la cual un PC reconoce un dispositivo
USB conectado a él como un dispositivo de almacenamiento externo.

10,17 de "Leer antes
de usar"

Concentrador USB

Un adaptador que permite conectar varios dispositivos USB
simultaneamente.

17 de "Leer antes de usar"

Frecuencia de
muestreo

El nimero de veces por segundo que una sefial analdgica se convierte
en sefal digital. Es 44,1 kHz en los CD de musica. En general, mientras
mas alta es la frecuencia de muestreo, mas alta es la calidad del sonido.

17 de "Leer antes de usar"

MP3

Un método de compresion de audio desarrollado por Faunhofer
IIS, Alemania. Permite lograr una alta tasa de compresién
eliminando los datos del sonido que son menos audibles para
el oido humano. Con este método se puede comprimir los
datos de un CD de musica a aproximadamente 1/11 (128 kbps),
manteniendo una calidad de audio similar a la original.

17 de "Leer antes de usar"

SDHC

Estandar para tarjetas de memoria de 4 GB o mayor capacidad, que es
un estandar de mayor nivel que el de las tarjetas de memoria SD.
Tenga presente que este sistema no es compatible con este estandar.

16 de "Leer antes de usar"

VBR
(Velocidad de transferencia
en bits variable)

Una tecnologia que asigna los bits variando su cantidad segun
la cantidad de informacion musical.

27 de "Leer antes de usar"

Velocidad de
transferencia en bits

Cifra que representa la cantidad de informacion que se transfiere por segundo.
Las velocidades de transferencia mas altas ofrecen mejor calidad de sonido.

17 de "Leer antes de usar"

WMA

Método de compresion de audio desarrollado por Microsoft
Corporation. Permite lograr una alta tasa de compresion
eliminando los datos del sonido que son menos audibles para
el oido humano. Con este método se puede comprimir los
datos de un CD de musica a aproximadamente 1/22 (64 kbps),
manteniendo una calidad de audio similar a la original.

17 de "Leer antes de usar"
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